*champs obligatoires                                         
 Fiche de renseignements sur la ressource 

 conseils techniques
  
	*Thème
	*Sous Thème
	*Niveau(x)
	Séries
(en lycée)
	Type

(apprentissage, évalutation…
travail maison)
	Outils TICE éventuels
	*Durée

	Fonctions
	Tableur et représentation graphique
	Troisième
	
	apprentissage
	Géogébra
	1h

	*Intitulé de l’activité :
	Activité d'introduction aux fonctions

	*Auteur :   
*Adresse électronique :  
            (pour éviter les spams vous pouvez remplacer @ par (chez), exemple : jean.dupont(chez)ac-grenoble.fr)   

         Adresse électronique mentionnée sur le site planète maths :      OUI – NON           
*Etablissement :    

 Collège St Ranbert d’Ablon
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  *Résumé (cinq lignes maximum, résumé qui sera affiché sur la page de présentation sur le site *

planète maths, si possible avec une image):  
On veut délimiter une surface de baignade avec une ligne d'eau de 32 m, pour que la surface de 
baignade soit maximale.

L’activité se déroule en 4 parties : manipulation, activité algébrique, manipulation d’un tableur 
et manipulation d’un logiciel de géométrie.


	*Capacité(s) mathématique(s) travaillée(s) : 

- Déterminer l’image d’un nombre par une fonction déterminée par une courbe, un tableau de données ou une formule.

- Déterminer un antécédent par lecture directe dans un tableau ou sur une représentation graphique. 
	Capacité(s)  TICE travaillée(s) :  
L’usage du tableur grapheur contribue aussi à la mise en place du concept de fonctions.

	Référence au programme :   Notion de fonctions


	Prérequis :   

	Prolongements : 

	*Liste des fichiers joints (fiche élève, fiche de corrigés, description d’un scénario, analyse de séquence …) : 
Fiche élève activité _ Fiche Solution géogébra

	Mots clés en vue d’utilisation de moteurs de recherche : fonction – tableur - graphique


