*champs obligatoires                                         
 Fiche de renseignements sur la ressource 

 conseils techniques
  
	*Thème
	*Sous Thème
	*Niveau(x)
	Séries
(en lycée)
	Type

(apprentissage, évalutation…
travail maison)
	Outils TICE éventuels
	*Durée

	Probabilité-Statistique
	Vocabulaire,
Expériences aléatoires
	Troisième
	
	apprentissage
	
	2h

	*Intitulé de l’activité :
	Cours et exemples d’expériences aléatoires

	*Auteur :   

*Adresse électronique :  
            (pour éviter les spams vous pouvez remplacer @ par (chez), exemple : jean.dupont(chez)ac-grenoble.fr)   

         Adresse électronique mentionnée sur le site planète maths :      OUI – NON           
*Etablissement :    

          
	

	  *Résumé (cinq lignes maximum, résumé qui sera affiché sur la page de présentation sur le site planète maths, si possible avec une image):  
 La première fiche Professeur est la proposition d’un cours sur les Statistique-Probabilités.
Ensuite, deux fiches élèves avec des expériences à réaliser  viennent compléter la leçon.
« La notion de probabilité est abordée à partir d’expérimentations qui permettent d’observer les fréquences des issues dans des situations familières ».
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	*Capacité(s) mathématique(s) travaillée(s) : 

- Comprendre et utiliser des notions élémentaires de probabilité.

- Calculer des probabilités dans des contextes familiers.  
	Capacité(s)  TICE travaillée(s) :  


	Référence au programme :   Notion de probabilité


	Prérequis :   

	Prolongements : Utiliser le tableur pour rapporter les résultats des expériences et réaliser des graphiques.


	*Liste des fichiers joints (fiche élève, fiche de corrigés, description d’un scénario, analyse de séquence …) : 
Fiche professeur cours probabilité, fiche élève expérience aléatoire, fiche élève jeu barème

	Mots clés en vue d’utilisation de moteurs de recherche : cours probabilités – arbre – fréquence – expérience aléatoire – courbe brisée


