Activité : Jeu de barème
Il reste trois points dans le barème. Pour les attribuer le professeur vous fait lancer un dé équilibré à six faces.

Si vous obtenez 1 vous avez un point



   2 vous avez deux points



  3 vous avez trois points



  4,5 ou 6 vous avez zéro !

Vous lancez le dé deux fois, et on prend en compte le meilleur résultat.

1) Faites-un arbre pondéré.

2) Déterminez la probabilité d’avoir zéro à cette question.

3) Déterminez la probabilité d’avoir trois points à cette question.  

