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Questionnaire préparé par la CMR sur les règles du 
jeu en simple. 60 réponses.

Validé :

 /60

Rôles pratiques               /16
Connaître le déroulement d’un match : nombre de 
séquences, de sets, de points ; réaliser le tirage au 
sort et proposer les différentes alternatives.

1 – 2 – 3 – 4

Arbitre Clarté et intensité de la voix ; utiliser la terminologie 
de base dans la communication pour débuter le 
match. Etre capable de donner le score en débutant 
par le score du serveur (vocabulaire approprié).

1 – 2 – 3 – 4

Avoir de l’autorité, ne pas se laisser distraire ; être 
juste et sûr dans son jugement sinon annoncer 
« let ». Savoir juger un volant in ou out avec ou sans 
juge de ligne.

1 – 2 – 3 – 4

Juge de ligne Utiliser les gestes officiels en se plaçant 
correctement en relation avec l’arbitre. Annoncer 
fort « out » et ne pas se laisser influencer par les 
joueurs ou le public.

1 – 2 – 3 – 4

Gestion               /4
Feuille de score Préparer une feuille de match.  Rapporter la feuille 

et confirmer oralement le résultat au responsable. 1 – 2 – 3 – 4

Résultats Points additionnés. Pour être admis il faut totaliser 
au moins 12 points dont au moins 10/16 à la partie 
arbitre et juge de ligne.

              /20

               Admis                                                              Non admis 

Je suis jeune arbitre en

BADMINTON
Niveau district 

Académie de Grenoble
  
  

Fait à :                                       Le responsable des jeunes officiels :       

Le :                                             Signature :              




