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PREAMBULE

Ce retlv mémento DOV alDeR L'éLéYe DU COLLeGe OU DU Lycée a aRBI'RER LeS RenCOnvRes
SPORUIYES, en COURS D’épucation PXYSIQUe et SPORtIYe OU Dans le capRe De L'Union
NavionaLe dDu SPORY ScOLaIRe Le MeRCReDl.

Devenir Jeune OFricieL, c’est :
~ aPPRENDRE a FalRe DeS CHOIX et S'Y venig,
~ aPPREXENDER tRES YIte Une Siuavion,

~ MeSURER Les conséguences ne ses actes.

€n cxolsissant cetve Yole, Ce LIYRet YOUS aPPORve lUne FORmavion UXEORIQue. SUR Le
VeRRalN, IL FaUDRA MettRe en RUYRe YOS Connaissances pe Facon PRaviQue.

La Réussive vienbra en un DOUBLE ReSPeCt :
~ CeLUI Des RécLements, Blen SiR,
~ €V SURVOUV CELUI DeS aCteurs.

Cest a YOuUS OWIL aPPaRtient De MeltRe en PLace DeS CONDRIONS OPvImaLes POUR
PCRMELIRE La MeILLeURe RéaLisation POSSIBLE.

Ce Peulv LIYReV YOUS Donne QueLoues INFORMarions ev RaPPeLs, mals n'a pas La PRévention
D’8tRe compLev.

1ouBLICZ Pas Que Les RéGLements eyoLuent ; ce QUI est YRal auJOURD'XUI ne Le SeRa Pas
FORCement pemain.

InFORMeZ YOUs, Faltes une Remise a niveau RéGULIeRement.
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1- L@ Jeune OFFICIeL S'eNGAGE A ReMPLIR SON ROLE

~ Le SPORY, c¢’est D'aBORD La CONFRONvatlon ; c’est aussl le PLAISIR D'une
ReNCOMRe, La Jole D'EtRe ensemBLe ; C’est enrin Le ResPect Des REGLeS et De
CeLUI QUI Les Falv aPPLIQUER.

Le Jeume oOFFicleL se DOIV De ReMPLIR all MIeUX Sa MISSION en Respectant Les
VeRNMesS DU Serment du Jeune OrriCleL :

« Au nom de tous les juges et officiels, je promets que nous
remplirons nos fonctions en toute impartialité, en respectant et en
suivant les regles qui les régissent, dans un esprit de sportivité ».

A cev erret, 1e Jeune OFFICICL DOIL :

connaitge Le RéGLemenv De L'actIvé

étRe sensiBlLe a L'eSPRIV DU Jeu

€tRe OBJECUIF ev ImPaRvial

PeRMettRe Le DEROULeMent pe La RencOMtRe Dans Le ResPect De L'éoure
SPORtIYe.

~  POUR mieux ReMPLIR son ROLe, IL est IMPORvant oue Le Jeune OFFICIEL SOI
en Possession De L'ensemsle pes pocuments nécessaires (Licence UNSS, carve
De Jeune OFFICIeL, RécLemeny De L'acviyné, passeporv MAIF,...) ev pu marérieL
IMDISPensaBlLe POUR ReMPLIR Sa Fonction.
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2 - 1e Jeune OrriCleL DOV COMNARREe LeS ReGLeS De
LACtIYIve

NIYeAUX De CAMPIOMNAY

IL Y a guatRe vaBLeauX DISLINCES Dans La comPEvILion.

Un tnRe pe Cxampion be FRance PaR vaBLeau : - CoLLéGe
: ~ Lycée
: - @xceLLence, COLLEGeS et LYcées CONFONDUS
: ~ SPORV PaRvaGe, cOLLéGeS ev LYCées CONFONDUS.

L’appaRtenance au vaBLeau « @xceLLence > se DEFINV D'aPReS Le IMatéRIeL DeS aRCHERS ; SOMU cLassées en €xceLLence Les
éguipes O L'aRC D'MN SeUL DeS aRCHERS Ne Passe Pas Dans le GaBaRIt CIRcuLaiRe pe 200 mm. pe plamétRe MVERIEUR mIS a
DISPOSIVION PaR L'ORGanISaveur.

Cette mesure se Fal avec Un GaBaRIv vovalementv HORIZOMAL ; L’aRC Passant PaRFaltement YeRvicalement De Xaut en Bas.
PoUR ce comtROLe, L'aRc est monvé (PoiGnées, BRaNCXes, YISEURS, SVaBILISateuRs, etc. ..) sans La CORDe.

Les éPreuves POUR les QUavRe vaBLeaux Somv Les meémes. Les oualirications aux Cxampionnavs pe France se romv pans
CYague vaBlLeal, OBLIGavOIRemenv a Lissue De Cxamplonnavs D’'Acanémie ou pe Cxampionnavs Inver Acanémigues (Yoire
Murv1 Acapémugues).

COMPOSIVION DS eouIPes

Les éourres peuvent évge mixves.
€LLes sonv composées OBLIGAtOIReMeNt De QUAtRe aRCHERS, QUI PeUyent evRe De CatéGoRIes D'aGe DIFFERenves.

COLLeGe : B —~ M - C (Garcon ou FiLLe)

Lycee :M~-C~-J~-S (Garcon ou FiLLe)
exceLLence COLLeGe ou Lycee¢ :B - M - C - J - S (Garcon ou FiLLe)
SPORt PARtAGE :B~M~C~J~S (carcon ox FiLLe)

DISVANCE DE VIR

Le VIR a Liey a 15 mevRes.

IMAveRIeL WLILISE

Le matéRIeL est LIBRe SauF POUR Les aRCS & POULIES (COMPOUND) OUI ne SOMY Pas aUVORISEs.

LeS BLASONS

SeLon 1es vaBLealx e Les CavéGORIeS D'aGe, Les BLASONS SONY De valLLes DIFFéRenmves.

Benyamms G - F Mmnnes G -F Capers G ~ F Jumors/Seniors G-F
10-11-12 ans 13-14 ans 15-16 ans 17-18 ans e +
CoLréce - Lycée Brason pe 60 cm Brason pe 60cm BLrason pe 60 cm Brason pe 60 cm
€xceLLence Brason pe YOcm Brason pe YOcm BLrason URispov Yecas Blrason tRispov Yecas
Sroxr Parvacé Blason pe 80 cm Blason pe 80 cm Brason pe 80 cm Blason pe 80 cm
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Cxague aRCHeR alRa Une CIBLe et Un BLaSON CORRESPONDANt a Sa CavéGORIe D'aGe ev Son taBLeal De CHamplonnat.

Cxague éouipe auRa Le nOMBRe De CIBLeS € De BLaSONS nécessalRes a son EyoLution OPVIMUmM.

CmBLe 1 => 2 BlLasons pe 60 cm
PouR voute Les CONFIGURAtIONS en
« @ouIPes évaBLISsements > tam
COLLEGes Que Lycées

60 cm

60 cm

CieLe 2 => 2 Brasons pe Y0 cm
+ 2 BLasons tRispov pe Y0 cm
ConriGuRration de L'ImacGe :en

Touves Les DISPOSIIONS SONY POSSIBLES
PUISQUE Les BLasons sont vous pe 0

« @xcerrence > 2 BouMerv 2 C ou J.
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Le cxampionnav se DéRouLe en Deux vemps. D'aBORD Des VIRS De QUALIFICtion PUIS Des VIRS De cLassement.

VIRS De QUALIFICATION

Pour évaBLIR Un cLassement Des éouIpes, CXague aRCHeR alRa DRON a :

> Un écxaurremenv pe 2 yoLées be 5 FLécxes
> Un concours pe 6 yoLées pe 5 FLécHes.

VIRS De CLASSeMEeMY (3 séries e puel : 1% ~ 2™ ~ Finale)

Au péBUY De CHague SERIe, CHague éguIpPe auRa DRON A :

> Un écxaurrement pe 1 yoLée pe 12 FLécxes (Y x 3)
> Un pueL sur Y voLées pe 3 FLécxes.

temps Des YoLees

VIRS De QUALIFICATION

Cxague aRCHeR a 3 minuves POUR VIReR ses 5 FLecXes.

TIRS De CLASSemment

Cxague éourpe a Y mmuves Pour viReR Y rois 3 FLécxes.
AS D’'eGALILe

VIRS De QUALIFICATION

€n cas D'écaLné pans Le cLassement, Les éouIPes SeRONY DEPaRvaGées comume SUNL :
1 — 1'éomipe avanv L'aRCHeR OUI a Le SCORe Le PLUS éLeyé
2 ~ L'égurpe avamy Le 2°™ meILLeUR SCORe MDIVIDUEL
3 - L'épupe avany Le 3°™ meILLeUR SCORe MDIVIDUEL
Y - 1'éourpe avamy 1e Y™ meILLeUR SCORe MDIVIDUEL
5 ~ L'éouire La PLUS Jeune.

TIRS De CLASSemment

€n cas D’éGaLreé, une yoLée De BaRRaGe SeRa RéaLisée. Cxaoue arcHeR a 1 rLécxe. L'éourpe pispose pe 1 mmuve ev 20
seconpes POUR tiReR Les Y Fois 1 FLécxe. SI 1’éGalré PeRsiste IL Y auRa JUsQWa 3 volées De BaRRaGe. Lors De la 3°™
YoLée, SI nécessalre, Le DéPaRtaGe se FeRa SUR La FLECXe 1a PLUS PRES DU Cenge.

DeROULeMeI
VRS D¢ QUALIFICAION

Cxacun pes Y arcxers pe L'éguipe tiRe 6 yoLées De 5 FLecxes. Cxague éguipe OBvIemt Um voval CalCULé PaR L’abDivion Des
SCORes RéaLISés PaR Les aRCHeRs. Un cLassement Des €QuUIPes est aLORS €taBLl en FONCLION DX nOMBRe De POINS acouis.

TIRS De CLASseNmem

Al PaRVIR DU cLassemeny €vaBLI aPRes Les VIRS De QUALIFICavion, Les éQUIPeS Se ReNCOMVReNt en DueL : L'éouiPe aRrRmvée 1%
est OPPOSée a ceLLe aRrRIvée 2°™, 1a 3°™ avec 1a Y™, ev amsI pe sure. APRéS cxague DUEL, Le YAINQLEUR < Monve > YERs
1e DUeL SUPERICUR vanDls gue Le PeRDANt < Descend °. Le cLassemeny DU CHamplonnav esv €vaBLl a L'Issue De La 3°™ série pe
pueLs (Finare). Loutes Les éomipes PaRtICIPent JUSQW'A La FIN DX CHamplonnav.
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S1 1e Cxampionnav RassemsLe Un NOMBREe IMPAIR D'éguUIPeS, Le DeRNICR DUeL (SRUE en BOUL De CLassement) OPPOSeRa 3
éoupes. L’éouIpe YICLORIGUSe MoNte vanplis gue Les DeUX autRes Restem.
Dans Le DueL oPPOsant Les éguipes cLassées 1 ev 2™, Le YamOUeUR Resve aLORS Que Le PeRDANY Descend.

ReGLemeny
INCIDEMYS DE VIRS

TIRS De guaLIFication : IL est PosSIBLe De RattRaPeR JUSQW'a 3 YOLéeS al maxmuom.

TIRs De cLassement : L'ncipemv DeyRa €Re RéSOLU — GERé DURamv les Y mummres acCoRDées POUR Le VIR De L'éouIpe.
L’aRcHeR peuv se FalRe PRELeR Un autRe aRC.

FLeCHeS en CIBLe

IL est InveRDIL De VOUCHER Le BLASON ev Les FLeCHes en CIBLe vanv gue La salsie Des POINS n'a pas €vé vovalemenv eFrectueée.
SI ceLa n’esv pas Respecté, 1a YaLeUuR INFERICURe SeRa attRIBUEE A La FLECHe Se SKuamv SUR Un CORDON.

BLASONS ev IMPACYS

Les mmpacts pes FLECHeS DEYRONY OBLIGatOIRement €vRe COCHéS SUR Le BLason. Une FLéCXe OUI ReBONDIV De La CIBLe PReNDRa
12 YaleUR INFERICURe Des IMPaCts NON COCHEs.

Jeunes OFFICICLS

Jusowau Cxamrlonnav D’Acapémie, La DéLéGation De cHague Association SPORUIYE D’étaBLISsement COMPRenDpRa un Jeune
OFFICIeL (IL est PLUS FacILe POUR L'ORGanIsateuR De GEReR Des JO non aRrcxers).

Pour 1e Cxampionnav pe France, L'éouipe seRa accompaGnée PaR Le melLLeuRr Jeune OrricieL pe L’Acabémie (non arCKeR),
OUl PeWv FalRe PaRvie De L'une Des AS QualiFiées, ev Ul est De nIveal acapémigue au moins (PastiLLe Jaune).
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3 - 1€ Jeune OFFICICL SInYestiv DANS 1eS DIFFeREItS
ROLES v ACtIONS LORS D'UNe maniresvation

PoLe ResponsaBILISavIoN

Se RéFéreR au rascicuLe « Recremenv FépéraL 2012- 2016 °, pisponiBLe SUR Le sie De L'UNSS (Www.UNss.0RG ; MCLUS
pans Le PNDS ~ 2°™ panuie).

Mrvear pérarrememar

Le JO porv &tRe en Possession De sa Licence ev De SOn PassePORT.
Insister SUR Les cONvROLeS De Base, La SECURILE ayant et Penpant Le CONCOURS, Les ReGLeS De COMmPraGe.
Une Journées pe FORmavion ev de CeRtIFIcavion De DISLRICLS ev De DéPartements

PrépaReR 1a compé&nion
Taches Ce qui est attendu
Vérifier les licences Veérifier les Photos, signatures, cachet de I'établissement
Vérifier le matériel des archers (Arcs, fleches et | Utilisation du gabarit de 20cm pour les arcs équipe
petit matériel de I'archer conformes au établissement.
reglement)

Pendant la compétition

Taches Ce qui est attendu
Au pas | Controler la sécurité avant et pendant les tirs Vérifier I'alignement des archers par rapport au
de tir pas de tir et leur placement par rapport a leur
cible

Aider a donner les ordres de tir
Aux Aider au bon remplissage des feuilles de Faire signer les feuilles de marque a la fin du
cibles marque tir

Controler les impacts litigieux a la demande des | Rappeler qu'il faut cocher les impacts

archers

Aprés la compétition

Taches Ce qui est attendu
Aider a établir le classement Connaitre le reglement
Ranger le matériel Etre disponible
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Mivear acavémioue

Le JO doit étre en possession de sa licence, de son passeport et de sa carte avec pastille bleue Posséder son
matériel de mesure et de contrble (sifflet, stylo, calculette, loupe et chronomeétre)

A ce niveau le JO doit étre capable de procéder au contréle du matériel, de gérer le temps de tir et les ordres a
donner en compétition. D'aider les archers dans le déroulement du comptage des points, notamment en apprenant
l'arbitrage de points litigieux.

Avant la compétition :

Taches

Ce qui est attendu

Vérifier le matériel des archers (Arcs, fleches et petit
matériel de I'archer conformes au reglement)

Utilisation du gabarit de 20cm pour les arcs équipe
établissement

Pendant les tirs de Qualification :

Taches Ce qui est attendu
Au pas | Controler la sécurité avant et pendant les tirs Vérifier I'alignement des archers par rapport au
de tir: pas de tir et leur placement par rapport aux cibles
Donner les ordres de tir (utiliser un « chronotir ») S’assurer que le champ est libre pour donner les
ordres de tir
Aux Controler les impacts litigieux a la demande des Rappeler qu’il faut cocher les impacts
cibles : | archers et annoncer sa décision trés distinctement

Controler le bon déroulement du comptage des
points

Utilisation de la double marque

Vérifier I'état des blasons

les changer au besoin ou les faire changer

Pendant les tirs de Classement, les duels :

Taches Ce qui est attendu
au pas Donner les ordres de tir (utiliser un « chronotir ») S’assurer que le champ est libre pour donner les
de tir : ordres de tir
Contréler la présence des 4 tireurs et du Veérifier que les 4 tireurs sont présents ainsi que le
professeur dans la zone des équipes professeur
Contrdler la rotation des tireurs sur le pas de tir et Se placer a cheval sur la ligne des 1m pour vérifier
le non croisement dans la zone des 1m la rotation des tireurs
Aux Contréler les impacts litigieux a la demande des Rappeler qu'il faut cocher les impacts
cibles : | archers et annoncer sa décision trés distinctement

Contréler le bon déroulement du comptage des
points

Faire vérifier et noter les points par un tireur de
I'équipe adverse sur chaque cible

Vérifier I'état des blasons

les changer au besoin ou les faire changer

Apres la compétition :

Taches

Ce qui est attendu

Aider a établir le classement

Connaitre le reglement

Ranger le matériel

Contrdles écrits de connaissances avant la compétition
Mise en situation de JO contrblée par la CMR
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Mrvear navionar

Le JO doit étre en possession de sa licence, de son passeport et de sa carte avec pastille bleue Posséder son
matériel de mesure et de contrble (sifflet, stylo, calculette, loupe et chronomeétre)

Un contrble du réglement est effectué par un test type QCM du méme type que celui présent sur le site UNSS.
Un test de la vérification du controle du matériel sera effectué par les JO le jour de la compétition.

A ce niveau le JO doit étre capable d'affirmer son autorité, d'étre disponible, de prendre des décisions, des
initiatives et de diriger tout ou partie de la compétition avec d'autres JO.

Avant la compétition :

Taches

Ce qui est attendu

Vérifier le matériel des archers (Arcs, fleches et petit
matériel de I'archer conformes au réglement)

Utilisation du gabarit de 20cm pour les arcs équipe
établissement connaissance du réglement matériel

Pendant les tirs de Qualification :

Taches Ce qui est attendu
Au pas | Controler la sécurité avant et pendant les tirs Vérifier I'alignement des archers par rapport au
de tir: pas de tir et leur placement par rapport aux cibles
Donner les ordres de tir (utiliser un « chronotir ») S’assurer que le champ est libre pour donner les
ordres de tir
Aux Controler les impacts litigieux a la demande des Rappeler qu'il faut cocher les impacts
cibles : | archers et annoncer sa décision trés distinctement

Controler le bon déroulement du comptage des
points

Utilisation de la double marque

Vérifier I'état des blasons

les changer au besoin ou les faire changer

Pendant les tirs de Classement, les duels :

Taches Ce qui est attendu
au pas Donner les ordres de tir (utiliser un « chronotir ») S’assurer que le champ est libre pour donner les
de tir: ordres de tir
Contrdler la présence des 4 tireurs et du Vérifier que les 4 tireurs sont présents ainsi que le
professeur dans la zone des équipes professeur
Controdler la rotation des tireurs sur le pas de tir et Se placer a cheval sur la ligne des 1m pour vérifier
le non croisement dans la zone des 1m la rotation des tireurs
Aux Contrdler les impacts litigieux a la demande des Rappeler qu’il faut cocher les impacts
cibles : archers et annoncer sa décision tres distinctement

Contréler le bon déroulement du comptage des
points

Faire vérifier et noter les points par un tireur de
I'équipe adverse sur chaque cible

Vérifier I'état des blasons

les changer au besoin ou les faire changer
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Y - Le Jeune OFFICICL DOIV ReSPeCteR LeS CODesS De SA

Fonction

Le vexve survanv Résume Les DIFFERentes vacxes IDeMvIFIées nécessalres a La FORMavion pes Jeunes OFFICIELS.

IL est ARBILRe

IL est ORGANISAteUR

ComRoLer 1a salle (éCLalRaGe, FIxation, NKMEROLavion, LiGnes DELIMILany ves Pas)
ComROLeR Le matérieL Des aRCHeRS

S’assuReR DU ResPect De L'HORaIRe

ComRoLer 1a sécurme

Donner Les ORDReS De tIR

YERIFIeR Les Impacts

Mamnvenir pes ReLavions PeRManentes avec Le GReFFe et L'ORGanisation
(aveRIBULION Des CIBLeS, ReMPLISSaGe  Des FICKes)

ComRoLeRr Le Pas De VIR (Les CIBLeS — Les DIFFEReNtes LiGnes - Les BLasONS)
YéRIFIeR Les Feux

YéRIFieR 1’écLalRaGe

ComRoLeR Les ISSUes et Les PassaGes

Rnnoncer ev arricHeR Les RésuLtats

Maimrenir pes ReLations PeRmanentes avec Le GReFre et L'aRBIvRe
(attRIBUNION Des CIBLeS, ReMPLISSaGe  Des FICXes)

RancGer Le matérieL

IL est AU SeCREtARIAt (GREFFe)

YéRIFIeR Des Licences

DéveRmuner Les taBLealUX (CatéGoRIes ev BLasONS

PRéPaRreR Des pLaguettes ev Des FICHeS De SCORe

ORDONNeR Les SéRIes

YéRIFIeR Les RésuLtats

PROCEDeR au cLassement

Manenir pes ReLations PeRmanentes avec L'aRBItRe ev L'ORGanisation
(aveRIBUION Des CIBLeS, RemMPLISSaGe  Des FICHes)
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5 ~ 1@ Jeune OrFICIeL DOV YCRIFICR SeS
CONNAISSANCes

1€ JO DOt POURYOIR COMVROLER L MAteRICeL POUR tOUS LeS CHAMPIOMNAYS
Oue porv comvRolLer Le JO ?

Le comROLe DU matvéRIeL a LleK a L’aRRIvée SUR Le LIeU DU CHamPpionnav Dés L'MSCRIPLION Des eguipes, IL Peut écaLement
€tRe PROCEDE 2 UN CONTROLE A LOUY moment De La competmion.

Crampionnay SPORY PaRvaGé COLLEéGe ev Lycée :

Des dispositions particuliéres concernant le matériel et le déroulement figurent dans un document
spéecifique, contenu dans la « Fiche Sport » de I’activite Tir a I’Arc (onglet « UNSS direction active » sur
la page d’accueil du site).

Cxampionnav p'évaBLiSSement COLLéGe ev Lycée €U exceLlence :

La conFoRmmé pu matérieL be VIR en FONCLION DU CHampionnav DISPUté PaR L'éouipe. POUR Les cxampionnats
éraBLISsement COLLeGe ev Lycée : L'arc DéBanpé muni e LOUS ses accessOIRes DOV PasseR Dans Le GaBarl pe 20 cm,
CeLUI évamv tenu XORIZonmvalemeny, L'aRC DOIV PasseR YEeRLIcalement a L'NVERICUR.

€n OuwtRe POUR LeS CHaMPIONNavs D'évaBLISSeMeNt et D'exCeLLence Le mavéRleL WLILISe PaR L'aRCHER DOIt ReSPeCteR Les
CaRacteRIStIQUes SUIYantes (CaRactéRIstIoUes Issues Des RéaLements pe 1a FFUA) :

1. L'agc

- La BRancxe DU Xauv ne DOR Pas avoIR D MaRrQue OU D'INSCRIPYION SUR L'INVERICUR. Seule La Mmaroue D'ORIGINE DU
FaBRICANY est autoRIsée.

- Le KLICKeR (0U cOMVROLEUR D'aLLOnGe) Peuv €tRe SONORe ev/O0U YISUeL, mals non ELectRIoue ou éLectRonigue. Le DousLe
KLICKeR est INVeRDIv.

2. Le Yiseur

SI L'arc en esv éouipé

~ IL ne peuv Pas Y avoIR PLUS D'Un sysveme De Yisée. Le Pomu De Yisée Peuv tRe une FIBRe OPvIQue.

~ IL peuv évRe REGLE LavéRalement ev YeRvicaLement.

~ Le systéme De Yisée ne COmMPORteRa Pas De PRISmMe, De LentiLLe, De YeRRe GROSSISSant, Ml D'aPPaRelL éLeCVRIQUe OU
eLectronIoue.

3. La Conve

~ La Yauveur DK vRancxe FIL ne DOV Pas aRRIVeR al NIveau De L'0IL Quand L'aRCHER est en yisée
~ La CORDe ne DOIV Pas ayOIR De Sysveme PeRmetvant ume ame a la yisée.

~ Les sucewtes ev Les nasetves somv autoRIsées.

Y. Les Frécxes

~ LORS DU VIR D'une yoLée, Les FLECXeS DOIvent etRe IDenvigues (COULEUR Des vuUBeS, Des PLUMeS; De L'encocxe,
méme caliBRe, méme DécoRavion).

~ €L1es DoIyeny PORteR, SUR Le tUBe, Le Nom OU Les InltiaLes DU VIRGUR De maniéRe YISIBLe ev Peuvent éire
numérovées.
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5. Les PRovections POUR Les DOIGYS
Ce sony Les paLettes, Les DOIGLIGRS, Les Gants : Ces PROteCLIONs ne poIvent Pas POSSEDER Un OBJev Desviné a
VeNIR, tenDRe La CORDE OU LacKeR La CORDe.

6. DiveRs

~ Les maRroues, POUR Les PIeDS, SUR La LIGne De tIR SOMV autORISées, Mals eLLes ne DoIvent Pas DEPasseR DU SOL
De PLUS pe Icm.

~ Touv apPPaRreIL €LeCtRIQUe OU ELeCtRONIQUE De Conumunicavion, Les téLEPHONes CeLLULAIReS OU Les Casoues
D'écoure sonv INteRDILS Deyant La LiGne D'avtente.

- Avanv 1e VIR, FalRe €vemDRe Les tELEPHONes CeLLULAIReS (ADULLeS et enrams).

7. Les SvaBILISateuRS POUR Le CHampionnav €xceLLence

~ Leur nomsRe n'esv pas Limme.

- ILs ne porvenv pas Géner Les CONCURReNtS Les PLUS PROCHeS.
~ ILs ne porvemv Pas VOUCHER autRe CHOSe Que L'aRc.
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Le JO porv POUYOIR COMCROLER Sa connaissance DU RéGLement WLILISER Dans Les DIFFEReMS CHamPplonnavs évaBLISSement ev exceLience. IL peuwr
WMILISeR Le QuestionnalRe SUIyant POUR YERIFIER sa MaitRise De ces RéGLements.

- QuestionnaiRe ‘'Jeunes OFFICIELsS™ - VIR a ARC -
Cocxer 1a ou Les Bonne(s) Réponse(s)

ouestions
1) Les arcHeRs omu-ILs Le DROIV De VIReR en DécalLé SUR Le Pas De VIR ?
oul ) non o
2) A-t-on Le DROIV D'enCOCHER Une FLeCHe SUR La LIGne D'atvente ?
oul ) non o

3) Dom-on atvenpre oue tous Les aRCHeRS solenv Reyenus DeRRICRe La LiGhe De VIR POUR CONMUMENCER a VIReR?
oul O non 0o

) Un aRcHeR est-IL autoRISé a BanDeR SON aRC YeRs Le CleL a L'armement ?
oul ) non o

5) €n ciBLe : guanD un aRCHeR RetIRe Ses FLeCHes, Les altRes aRCHERS De Sa CIBLe SOML-ILS ?
Derriége 11 () PRres pe Lu1 ) De cxague cové pe La CIBLe O

6) Une rols gue J'al VIRé touves mes FLECXes, PUIS-Je e RenbRe auX CIBLeS sans atvenDRe gue Les alltRes aRCHERS
alenv FI pe tIReR ?

oul O non 0o

7) Puis-Je alLeR aux CIBLeS POUR RetIReR mes FLECHeS avec mon arC a La mam ?
oul ) non o

8) Owi ponne Le siGhaL POUR aLLeR CHeRCHeR Ses FLeCHes en CIBlLe ?

Le proressemr  (J Le DeRnIeR arcHer ) L'aRBItRe )
9) @st-ce gue Je Yals CHeRCXeR mes FLeCHes ?

€n marcxam J €n courany J
10) Qur pécipe pes PODMLS LILIGIEUX SUR La CIBLe ?

- Le VIReuR Lu-méme J

- Les VIReuRs concurrems ()
- 1’arBItRe Ou Le Jeune orricel. (L
11) Les FLécHes en CIBLe DoIvent-eLLes @vRe COCxées ?
-~ pPennant Les YoLées D'essal )
~ Penpamt Les YoLées Comrées J
12) Yoic une volée :
- 1éRe FLéCHE 3 ms
- geme rLéce 10 ps
- 3eme rLeécxe Om
- Yeme rLecxe 2 Pis
- 5éme rLécxe 8 ms
Comment maroue-t-on ces SCOReS SUR 1a FeUILLe De MaRrgue 2
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13) ©n ciBLe, oueLLe est La DECISION SI Une FLeCHe est SUR Le CORDON ?

~ 0N COMPYe aU POMY SUPERICUR J
~ 0N comPie au POV INFERICUR J
~ 0N VIRe La FLeCHe une peuxiéme rois O

14) OQueLle esv La valLLe Des BLasONS POUR Les < @ouipes CvaBLissement > 2 et ettt e
OueLLe esv La talLLe Des BLaSONS POUR Les < @ouIPes @XCELLeNCe > 2  ...........cceeveennn
15) QueLLes sonv Les CaRacvéRIsvIoues Des aRCS ULILISES PaR Les <Couipes CvaBLissements > ?

16) Que se passe-v-IL SI une FLéCHe ReBONDIV SUR la CIBLe aPReéS Un tIR ?
- L'aRCHeR RevIRe me FLéCHe )
- L'aRBIVRe COMPYe L'IMPACt OUI n'esv Pas COCxe J
17) De comsien D’'aRCHeRS SOMv COMPOSées Les éouipes ?
Demx CJ woes () ouatke (] cmo ()
18) QueLle esv La Distance De VIR POUR Les compértions navionaLes UNSS ?
10 m J 18m OJ
15m J 20m J
19) Ou Les PLaguettes De Maroue sont-eLLes Posées ?
- Rureppe 1a ciBle () - A 3 méuRes pevamt 1a ciBLe () - DeRRIeRe la ciBle ()
20) Qu1 YérIFie Le matéRieL Des aRCHeRS ?

- Le PROFesseUR ResponsasLe J
- L’arBRRe ou Le Jeume OFFiclel. ()
- Le VIReUR LuI-méme )
21) Les arcs a PouLIes SOMy-ILS autoRISés pans La compeérition UNSS ?
oul O non o

22) POuR vVIReR en compeétlvion, L'aRCHeR Peuv-IL ?
~ ULILISER SeS PROPReS FLECXes, toutes IDenioues J

~ MIXeR avec CeLLeS De SN COEQUIPIeR O
- VIReR PLUS De 5 FLeCHes PaR YoLée J
23) Que pOIv maroUeR L'aRCHER SUR Les FLeCXes ?
-~ son nom J - 1e nom pe L’étaBLIssement J
- ses mnlates () ~ 1e oM De Son PROFeSSEUR J
2Y4) Avanv 1a Lecture Des SCOReS, M aRCHER a-t-IL Le DROIL De LOUCHeR ses FLeCXes en CIBLe ?
oul O non o
25) QueLre est La Décision SI Un aRCHER VIRe aLORS QUe Le Feu est au RouGe ?
~ cetve DeRNIeRe FLECHe N'esv Pas compvée J
~ 0N annuLe La yoLée O
~ 0N enLéve La MeILLeURe FLECHe De La YoLée )
-~ L'aRCHeR est éLimme ]

26) OueLLe est La DécISIon S'IL Y @ PLUSIEURS IMPacs non Cocxés ?

~ L’aRCHeR ReVIRe Une FLéCHe O
~ L’aRBIVRe COMPYe Le SCORe De L'ImPact Le PLUS éLevé ()
-~ L’aRBItRe compte Le SCORe De L'ImPacv Le moms éLeyé )
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-~ L’aRBItRe compre 0 J
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27) Que siGnirie ?
~ Le FeU YeRv

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

28) LoRs p'ume compéirvion, conument s'ORGanise Le tIR POUR Les aRCHERS VIRAMY en « YaGues > :
[A-B]e[C-D]?

- 18Re yoLée 2eme yoLée

- 3eme yoLée Yeme yvoLée

29) OueLre esv La Distance Des aRCHeRS en avtente LORS DU VIR PaR éguiPe PaR RaPPORY a LeUR PaRtenaire ?

- 1 mewge O - 1,50 meéuge O - 2 meRes O
30) Par éguipe, Les aRCXERS en atvemte ont-ILS Le DROIY De SORVIR LeURS FLeCHes DU CaRQuUOIS ?
oul ) non o

31) Les DRareaux DU Pas De VIR PeRmetvent-ILs ?

-~ D'MDIQUER La DIReCLIon DU yeny J
- D'aPPelLeR L'aRBIvRe en cas De PROBLEMe J
- D’aPPeLeR SON PROFeSSeUR O
32) L’arcxeRr ouI a vIRé sa DeRnIeRe FLéCXe Peuwt-IL ?
- La ReGaRDeR aux JumeLLes )
-~ YeNIR $'asseolR DeRRICRe la LiGhe D'attente ()
- atvenpRe ses COEQUIPIeRS SUR La LiGhe De VIR O
33) Pour YERIFIeR Les InsvaLLations, L'aRBIVRe aRRIve-v-IL :
- 1a YeILLe De La compérnvion ? J
- 1 HeuRe avamv La compéirion ? O
~ penbam La compéntion ? UJ
3Y) Le comROLeuR D'aLLONnGe Peut-IL etRe ?
YisuelL ) €Lectronigue ) Sonore )
CLectrIgUe O Nor O Rouce O
35) Les oRDRes De VIR Peuyent-ILs évke MoODIFIeS ?
- a 1a Demanpe Des aRCHERS J
- a 1a Demanpe DU caPiame D'éouire OJ
-~ LORS D'UN IncIpent mavérieL O
36) Quanp L’aRBItRe Fal-IL VIReR Une YoLée De BaRRaGe ?
- PouR péveRmineR Le YamQUeur a L'I1ssue D'UNn DueL O

~ POUR DEéteRMINeR Le YamMQUeuRr a L1ssue Des guaLFications ()

37) DéveRminez L'oRDRE Des CRIVeReS OUI PeRmettent De DEPaRvaGeR Des EQUIPeS exX- aeguo a L'ISsue Des VIRS De
ouaLIFIcation.

-1 - L'éouipe ayamw Le 2éme MEILLEUR SCORE INDIVIDUEL O
- 2 - 1’éguipe ayanv Le Yéme meILLeUR SCOREe MDIVIDUEL O
~ 3 ~ 1’éguIPe ayant L’aRCHeR OUI a Le SCORe Le PLUS éLeve )
- Y - 1’égurpe 1a PLUS Jeune )
- 5 - 1’éouipe avanv Le 3éme MeILLEUR SCORe MDIYIDUEL O
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38) Quel est Le CRIVeRe De DéPaRtaGe SI 2 €QUIPeS SONV eNCORe a éGalLlté LORS De La 3eéme YoLée De BaRRaGe penpany
1es VIRS De cLassememy ?
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39) De comsien De vemps DISPOSe UN aRCHER POUR VIRER me YoLée De 5 rFLécxes ?
- 2 mmues )
- 3 mmutes )
- { mimes )
10) De comsien e vemps DIsPose Une éguipe de Y vIRGURS POUR VIReR sa YoLée De 12 FLécxes ?
- 3 mimes )
- { mimmnes )
- 6 mnmes )
Y1) De comsien pe vemps DISPOSe Ime éQuUIPe POUR VIRGR Une YOLée De BaRRaGe ?
1 mme ) 1 mimre 20 seconves () 1 mimre 30 seconpes ()

Y{2) Penpanv Le VIR De cLassement, SI Un aRCHeR Casse SON MmavéRleL, Peut-IL tIReR Les FLeCHeS manouantes a La YoLée
survane ?

oul ) non o

3) Les arcHeRs p'une meéme éguipe ont-ILs Le DROIV De Se CROISeR Dans La Zone pes « UN MEIRE > ?
oul ) non o

YY) QueL est Le SIGnaL PRIS en COMPte POUR La FIn Des VIRS ?

1e SIGnaL SOnoRe ) -~ Le FeU RouGe .
Y5) Comsien pe YoLées D'essal a La Distance sonv POSSIBLeS PaR JOURNEée De QUALIFICAtion en IDIVIDUEL ?
Une ) Dex (O trois ()

16) Lorsouw'une éouipe viRe SUR 2 CIBLeS DIFFEReNtes, a-t-eLLe Le DROIL De FalRe VIReR 2 aRCHERS en méme temps ?
oul J non 0o

Y7) A-v-on Le DROIV De MéLanGeR PLUSICURS CavéGORIeS D'dGe POUR CONSLRUCR Une éouire ?
our (CJ hon OO

18) Yoic1 Y cavécoRries D'aGe ev DIYeRS LYPes De BLasONS.
Désianez SuR gueLs BLasons Dorvent vieRr Les B — M ~ C - JUN/S€N en « éguipes @raBLissements > (éCRIRe €Y
Dans La case) ev en « éguipes €xceLLence (écrige €X)

Preécisez « €LAB > ou « €X( » 60 10 « YEGAS >
Benyamuns G. ev F.
Mmimes G. et F.
Capers G. et F.
J/SG e F.

19) OQuers BLasons DISPOSeR SUR La CIBLe, et comumeny Le FalRe, POUR une « €ouipe €xceLLence > comrosée p'un (1)
capev ev pe vRols (3) mmimes ?

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------
..................................................................................................................

50) Comsien Y a v-IL De YOLées penpanv Les DueLs ?
Demx () 12:0) ouatge () cmp ()

Comsien pe Bonnes Réponses PeNSeZ-YOUS avoIR ?

Moms pe 10 O empe 10 v 20 (O empe 20 et 30 ()
empe 30 et YO () emge YO ev 50 (D
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- CORRIGe QUestIONNAIRe « Jeunes OFFICIeLS > - VIR a L'RRC -

OOV W=

non
non
oul
non
De CHAQUE Cote De LA CIBLe
non
non
L'ARBILRE
en MARCKAM
L'ARBRtRE
Les DeUX
10+8+3+2+M-23
AU POINE SUPERICUR
eLAB : 60 CM /7 €XC : B/M ; 40 CM - C/J/S ; LRISPOL YRGAS De 40 ¢m
L'ARC MOMe SANS LA CORDE DOT PASSER DANS UN GABARN De 20 CIM De DIAMeLRe
INteRICUR
COMPte L'IMPACt NON COCKe
QUALRE
15 MetRes
A 3 MetRes De LA CIBLe
L'ARBRRE
non
ULILISeR Les memes FLeCKes
nom ou MMLIALes
non
0N enLeve LA MeILLeURe
SCORE De L'IMPACY Le MoIns eLeve
YERt : 0N PeUY COMUMENCER A VIRGRROUGE : INVeRDICEION De tIReR
ORANGE : IL Reste 30 SeConDes POUR VIRER ‘
1" YOLee et 3™ : AB (D 2™ yoLee et 4*™ : (D RB
1 metRe
non
APPELER L'ARBIRE
YeNIR SASSCOIR
1 XeURe AYANY LA coMPeLRIoN
TOUY SAUF CLeCLRIQUE et eLeCtRONIUe
INCIDENt MAveRIeL
YAINQUEUR A L1sSUe D'UN DUeL
315214
Le DEPARLAGE Se FATL SUR LA FLeCKe LA PLUS PROCKE DU CEMRe POUR toute
Legupe
3 mumutes
Y Mnutes
1 MU et 20 seconnes
non
non
SIGNAL SONORE
DeuX
non
oul
« €t > DANS Les Y CAses De LA COLONNE 60 ; « eX > DANS Les 2 PReMIeRes CAses De
LA COLONNE Y40 ; « €X > DANS Les 2 DeRNIeReS CASes De LA COLONNE YeGAS
DISPOSItION LIBRE €N CIBLe : 3 BLASONS De Y0 et 1 LRIPOL YeGAS
QURLRE
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6 - Le Jeune OrriCIeL ASSURe Le SUIYI De SA
FORMATION

L’UNSS PRoPoOSe a vouv Jeune OFFICICL CeRVIFIC De POUYOIR GERER SON SUIYI De FORMavion SUR Le PORvAIL IntRanet.

PoUR accépeR aul SeRYEUR, IL DeYRa DEMANDeR & Son PROFeSSCUR D'EPS ses copes D'acces :
e SOn IDentIFIant (c’est son NMUMERO De Jeume OFFICIEL QUI SeRa INSCRI SUR sa Licence UNSS)

e Son mov pe passe.

Pour ce ramge, 1e proresseir p'€PS peyra se conhecreér SUR le POoRiall [Miraner ayec les coves D'accés pe son Assoclaion
SPoRrIve D'éraBlissemens, ex DECLarer 1e Jeune Orriciel. €n RerouR, 1e Mot pe passe S‘arrlcXeRa a 1'écran. €es copes D'acces som
yalagles penpan DX ans.

SUR Le PORaIL, Le Jeune OFFICICL POURRA eNReGISTRER REGULICReMeNt Deux tYPes D'MFORMations Le Concernanv :
o Touves Les actions QWIL auRa RéaLisées en vanv QU'aRBILRe O JuUGe De Rencomres UNSS

o Touves Les actions De FORMarIoN (StaGes PaR exempLe) O'IL aURa SUIVIeS

CeLLes-CI SeRONY anaLysées Immeéplatement et automatiouement ev POURROMY €vRe CONSULLées SOUS DIFFéRemtes rormes. Un vaBLeau
statistioue SImPLe RenbRa ComPte De L’MISLORIQUE De toutes Les acvions ReaLisees.

L’aDResse DU site POUR accéDeRr au PortaiL UNSS est :

WNR.UNSS.0RE
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http://www.unss.org/

7 ~ L Jeune OFFICICL Peuv PARFAIRC SR FORMAVION en
CONSULTAMY DES DoCUMems COMPLEMEMAIRES

Consurver :

~ 1e sie UINSS : ¥WW.UNSS.0RG
e
- 1e sie FFUA : YWN.FFa.rR

Fepéravion Francaise pe VIR a L'ARc
268, 270 rue pe BREMEN
93561 - ROSNY S/BOIS

téL : 01.48.12.12.20
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http://www.unss.org/
http://www.ffta.fr/
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