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Montage photo avec Gimp 2 :

utiliser des calques

LancerGimp en double-cliquant sur son icorig(1).

A l'ouverture,Gimp se présente sous la forme d'une fenétre {ipiR) comprenant une barre
des menus déroulants, la palette des outils eeaseds, la fenétre des options de I'outil

sélectionné.
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1) Afficher la fenétre des calques :

Pour pouvoir travailler a lI'aide des calquesGdmp, il faut afficher (et conserver) la fenétre
des calquedi. 3). Pour cela, dans le mefRichier deGimp (voir fig. 4), pointer la ligne
Dialogueset, dans la nouvelle liste déroulante, cliquerGalques
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Gimp 2 : utiliser des calques

2) Ouvrir une image :

Dans le mentrichier, cliquer surOuvrir (fig. 5).

Dans la parti®ossiers(fig. 6), double-cliquer d'abord sur
le lecteur puis sur le dossier et éventuellemenlkessious-

dossier contenant I'image a ouvrir.

S Exts  Aide

] Mouveau, ..

R menk DLI ks
Acquisition

A DvdFivancac

Dans la partid-ichiers cliquer sur I'image a ouvrir.
Si I'apercu de lI'image n'apparait pas dans la&psecy cliquer sur I'icbne au centre de cette

case.

Ouvrir I'image en cliquant siualider.

1 — Ouvrir le
dossier puis le
sous-dossier.

—

2 — Sélectionner
I'image a ouvril

i

fig. 6

E:l s, Il

F:l intl.dl

(<R} jpegaz.dil
L— libatk-1.0-0.dl

*= Quyrir une image

=1k

Mouveau dossier ” Supprimer le Fichier ” Renommer le fichier

Chrm m «j

fig. &

| C:YProgram Files\Fichiers communs\GTE)Z.00bin |«

Dossiers Fichiers

\

libexpat-o.dil
libfontconfig-1.dll
[

Lo£momndn

Sélection : C:\Program Files\Fichiers communsiGTk 2, 0bin

At asprintf . dil
:}IL charset.dl
i freetypes,di
sH] gspawn-win3z2-helper .exe
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3 — cliquer pour
obtenir I'apercu de
l'image (facultatif).

v

Déterminer le tvpe du fichier | | Automatique

l x Annuler
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4 — Ouvrir I'image.

Exercice: Ouvrir les images nommées ciel.jpg, mer.jpaiaeljpg situées dans le sous-
dossieMes imagesiu dossieMes documents

3) Créer des calques :

Afficher I'image qui servira de support au montégg ciel).
Pour cela, cliquer sur le bout@mp-2.0dans la barre des
taches d&Vindows(voir fig. 7) puis cliquer sur la ligne

ciel.jpg.

De la méme maniere, afficher la fené@fralqueset la placer a

coté de I'image.

Cliquer sur le premier bouton au bas de la fer@algues Un
calque vide est ajouté a la liste des calquesrdadkeciel

(fig. 9.
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fig. 11

Gimp 2 : utiliser des calques

Double-cliquer sur le nonCalque vidé et tapemer puis
valider parEntrée: le calque ajouté se nomme alomset".

Ajouter un nouveau calque et le nommiené'
(voir fig. 9).

fig. 9
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4) Insérer et positionner une image dans un calque :

Afficher I'image nomméerter' depuis le boutoimpde la barre des taches (vbg. 7).
Dans le mentedition de I'image, cliquer sutopier. On obtient le méme résultat en
effectuant un clic droit sur I'image, puis en pairtEdition dans la liste déroulante et en

cliquant suCopierde la ™ liste.

Afficher lI'imageciel et la fenétreCalques

Dans cette derniéere, cliquer sur le caloques pour I'activer.

Dans le mentedition, cliquer surColler. L'imagemerest alors

collée au centre de l'imageel.

Dans la fenétr€alques une nouvelle ligne nommézalque

copiéapparaitfig. 10).

fig. 1C

Dans la fenétre d&imp, choisir l'outil de déplacemer

*ciel.jpg-23.0 (RVB, 4 calques) 100%
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Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Qutls Dialogues Filtres  Seript-Fu
o te oo oo e, T Dans I'imageiel, déplacer l'imagenerjusqu'au
B bord du bas pour obtenir le méme résultat que dans
] I'exemple (voirfig. 11).
'y Lorsque l'image est bien positionnée, cliquer sur
] I'avant-dernier bouton au bas de 2
i fenétreCalquesafin d'ancrer
] I'image au calque.
E La ligneCalque copidlisparait alors de la fenétre
E Calques
Ge b
fisu, 152 [Calaue copié (2,74 M} ]
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Gimp 2 : utiliser des calques

5) Enregistrer la nouvelle image :

Afin de pouvoir retravailler sur les calques dadavelle image, il est impératif de
I'enregistrer au format dgimp (.XCF)

Dans le mentrichier de la nouvelle imageiel, cliquer suEnregistrer sous

Dans la fenétre d'enregistrement, dérouler la Determiner le type du fichiest cliquer sur
XCF (GIMP)(fig. 12).

Choisir le dossier et le sous-dossier si besois paregistrer en cliquant sdalider.

- i e g
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6) Sélectionner une partie d'image :
Afficher lI'imagelune (voir fig. 7).

Dans l'exercice précédemaragraphe 4, nous avions transférer la totalité de l'imagesda
calque. La, il faudra ne transférer que l'imagéadane.

Dans cette image, la lune est entourée d'une zwgeudeur unie facile a sélectionner.

Pour cela, apres avoir afficher la fenétreGdmp (voir fig. 7), cliquer sur l'outil EE
Sélection par couleur

Cliquer alors dans cette partie sombre en dehols ld@e : toute I'image est sélectionnée sauf
la lune.

2.0 (RVB, 1 calque) 100%

SEEETN Affichage  Image  Calque  Outils

Dans le mensélection(fig. 13), cliquer sutnverser: seule la lune
est maintenant sélectionnée.

:_-] Touk sélectionner Chrl+a

X fucune Shift+CErl+a

L
= Flattante Shift-+Ckr-L
E@ Par couleur Shift+0

Dans le mentedition, cliquer surCopier. o gz
ig. 13

Afficher l'imageciel.
. 2 xcf-23.0/(RVB, 4 calques) 10
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Dans le mentedition, cliquer surColler : la lune est
alors collée sur son calque au centre de l'imagie (v

fig. 14).
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Gimp 2 : utiliser des calques

7) Modifier la taille du calque :

La lune que nous venons de coller est trop grande gette image : il faut donc réduire sa
taille.

Options de « Etirer = [« &
Dans la fenétre d&imp, choisir l'outil Etirer ~

Type dinterpolation : | Linéaire

[] suréchantilonnage

Afin de modifier la taille du calque sans déforrfienage, [ Rogner le résukat
dans leptionsde I'outil, cocher les 2 cas€snserver la Nabre de lignes de arile : v
hauteuret Conserver la largeufvoir fig. 15 Au besoin, si Densité :—____| 15
ces 2 lignes n'apparaissent pas, faire défilezriétfe des Cantraintes
optlons . Conserver la hauteur <Chrl=
] IEIL\\SConserver la largeur <alt> 2
fig. 15 . 5
(& ] @

Cliquer alors sur la lune : une grille la recougtda fenétre d'étirement s'ouvre (vidy. 16).
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Cliquer dans un angle de la grille et par cliquiéssgr, réduire la taille de la lune. On constate
que dans la fenétiegtirer, les dimensions dans les cakasgeur et Hauteursont modifiées en
méme temps.

Lorsque les dimensions sont a environ 90, cliquetesboutorktirer de la fenétre.

La lune est alors réduite. Activer I'oubleplacemengvoir paragraphe 4 et positionner la
lune en haut a gauche de l'image.

On peut, si besoin, modifier a nouveau la tailléadeartie collée de la méme maniere que
précédemment.

Enfin, ancrer I'image au calque.

Enregistrer les modifications en cliquant Emregistrerdu menurichier.
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Gimp 2 : utiliser des calques

8) Enregistrer I'image dans un format standard :

Si I'image est destinée a un site web ou a étégiiée dans un document, il faut la convertir
dans un autre format plus courant.
Cliquer surEnregistrersous.. dans le menéichier.

Donner un nom a cette image.

Dans la liste des types de fichiers, chal§IEG

Lancer I'enregistrement p¥alider.

Une fenétre s'ouvrdig. 17) dans laquelle on clique skxporter.

= Exporter, fichier

& Votre image devrait &tre exportée
N avant d'étre enregistrée en JPEG
pounr les raison suivantes :

JPEG ne peut gérer la transparence

Aplatir l'mage

La conversion exporter ne modifiera
pas image d'origine.

fig. 17

l Ignorer H x.ﬂ.ﬂnuler | Exporter |

Dans la nouvelle fenétre, cliquer atalider.

9) Zoomer sur lI'image :

Parfois, pour effectuer un travail plus précisadmesoin d'afficher I'image plus grande.
On a accés au zoom en pointanbmdans le meniffichagede I'image et en cliquant sur le
facteur d'agrandissement souhaité (¥igir18).

=
¥

DN Image  Calque  Outils  Dialogues  Fikres  Seript-Fu

O mouvelle vue Ll |4DD
¥ Point pour point - 7777

Zoom (100%:)

-_,:' Fenétre d'informations Shift+Crl+1
"P Fenétre de navigation Shift+CErl+M
&= Eiltres d'affichage. ..

& Zoom ajusté 4 laBenétre  Shift+Ctr+E

16:1 {1600%)
G:1 (B00%)
v Afficher la sélection Chel+T 4:1 (400%)

¥ Afficher les bords du calgue 2:1 (200%) f|g 1E
v Afficher les mnides Shift4+Cre T ® 1:1(100%) 1

Plus rapidement, on peut agrandir I'image activepauyant sur les touchbkj et + du
clavier.
On diminue l'affichage avec la touche — (6) du iglav

10) Sélectionner des formes plus complexes :

Pour cela, nous utiliserons l'ouliseaux intelligentgjue I'on active dans les outils

deGimp.

Ouvrir I'image nommeéehat.jpg
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Gimp 2 : utiliser des calques

Pour sélectionner le chat, déposer des pointsigueacit le long de la forme de I'animal (voir
fig. 19.

Aussitot, un contour de sélection relie les poanées selon la ligne de
changement de couleur.

Pour terminer la sélection d'une forme, le derp@nt doit étre posé sur
le premier et ainsi fermer la sélection.

lorsque la différence de couleur n'est pas tree net

On peut aussi déplacer un point par glissement.

fig. 1¢

Si la ligne de sélection entre 2 points n'est pasde sur la limite de la forme, on la fait
glisser avec la souris jusqu'a sa place : celaiagfet d'ajouter un point a cet endroit (voir

fig. 20).

Enfin, en cliquant a l'intérieur de la forme, lesofin tracé se transforme en sélection (figir
21).

fig. 21
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