	Connaissances mises en jeu : 
	Capacités :
	Attitudes :

	· Géométrie du cube
· Racines carrées
· Théorème de Pythagore
· Conversion de longueurs.

	· Vision dans l’espace.
· Se ramener au plan.
· Savoir décomposer un raisonnement en plusieurs étapes.

	· Autonomie.
· Etre persévérant.



Objectifs : 
Niveau 4ème : se réapproprier les connaissances sur le théorème de Pythagore
Niveau 3ème : travailler sur la géométrie dans l’espace.[image: boite magie.jpg]




Soucis de Magicien…

Pour son spectacle, un magicien veut enfoncer des épées dans une boîte dans laquelle serait enfermé un spectateur.
La boîte est un cube d’1m de côté.
Pour son projet, le magicien doit faire fabriquer des épées.
Il lui faut des épées toutes de même taille telles que, quel que soit l’endroit où il  enfonce l’épée, elle puisse dépasser d’au moins 10 cm.
Quelle longueur minimum de lame d’épée doit-il commander au forgeron ?
Petit « plus »: les épées conviendraient-elles pour une boîte en forme de pavé droit de dimensions (en mètre): 1,5 ; 0,5 et 0,8 ?

Aide 1 : à quel endroit et comment enfoncer l’épée pour avoir la plus grande incision possible ?

Aide 2 : manipulation de cubes
[image: ]Aide 3 : utiliser les triangles rectangles et le théorème de Pythagore.

Aide 4 : 
1) Calculer DB.
2) Quelle est la nature du triangle DBF ?
3) Calculer DF.
4) Quelle longueur doit faire la lame de l’épée ?

Commentaires

- groupes hétérogènes de trois élèves, désignés par le professeur, en 3°
- travail écrit ramassé en fin de séance
- rythme impulsé par le professeur pour garder du temps pour la rédaction de l’activité
- élèves ont tous travaillé ; recherche efficace
- rédaction difficile suivant les classes
- aide 3 utilisée fréquemment
- aide « orale » du professeur également
- manipulation de cubes utile (cubes fournis ou construits)


Question défi

Construire un segment mesurant exactement  cm, sans utiliser la calculatrice.
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