Grille d'items d'un référentiel CLG Denis Brunet
Mathématiques - Niveau Troisiéme

Organisation et gestion de données

3.01 | Reconnaitre et utiliser la proportionnalité

3.010 | [S] Utiliser dans le plan muni d'un repeére, la caractérisation de la proportionnalité par l'alignement avec l'origine

3.011 | [S] Etablir le lien entre "augmenter de 5%" et "multiplier par 1,05" et entre "diminuer de 5%" et "multiplier par 0,95".

3.02 |Exploiter des données statistiques et aborder des situations simples de proportionnalité

3.020 | [S] Exprimer et exploiter les résultats de mesures d’'une grandeur.

3.021 | [-] Déterminer une valeur médiane d'une série statistique et en donner la signification

3.022 | [-] Déterminer les premiers et troisieme quartiles d'une série statistique et en donner la signification

3.023 | [-] Déterminer I'étendue d'une série statistique et en donner la signification

3.024 | [S] Comprendre et utiliser des notions élémentaires de probabilité

3.025 | [S] Calculer des probabilités dans des contextes familiers lors d'expériences a une épreuve

3.026 | [-] Calculer des probabilités dans des contextes familiers lors d'expériences a deux épreuves

3.03 |Etudier les notions de bases des fonctions

3.030 | [-] Déterminer I'image d’'un nombre par une fonction déterminée par une courbe, un tableau de données ou une formule

3.031 | [-] Déterminer un antécédent par lecture directe dans un tableau ou sur une représentation graphique

3.032 | [-] Déterminer par le calcul I'antécédent d’'un nombre donné par une fonction affine

3.033 | [-] Connaitre la proportionnalité des accroissements

3.034 [-] Connaitre et utiliser Ta relation entre les coordonées (x;y) d'un point M caractéristique de son appartenance a la droite représentative
: de la fonction affine

3.035 | [-] Déterminer une fonction affine a partir de la donnée de deux nombres et de leurs images

3.036 | [-] Représenter graphiquement une fonction affine

3.037 | [-] Lire et interpréter graphiquement le coefficient directeur et I'ordonnée & I'origine d'une fonction affine représentée par une droite

3.038 | [-] Déterminer la fonction affine associée a une droite donnée dans un repére

3.039 | [-] Déterminer I'expression algébrique d’une fonction linéaire a partir de la donnée d’un nombre non nul et de son image.

Nombres et calculs

3.N1 | Connaitre et utiliser les nombres entiers, décimaux et fractionnaires

3.N10 | [S] Calculer le PGCD de deux entiers

3.N11 | [-] Connaitre et utiliser un algorithme donnant le PGCD de deux entiers (algorithme des soustractions, algorithme d'Euclide)

3.N12 | [-] Déterminer si deux entiers donnés sont premiers entre eux

3.N13 | [S] Simplifier une fraction donnée pour la rendre irréductible en utilisant la calculatrice

3.N14 | [-] Simplifier une fraction donnée pour la rendre irréductible "a la main"

3.N2 | Mener a bien un calcul mental, a la main, a la calculatrice, avec un ordinateur

3.N20 | [S] Savoir additionner, soustraire, multiplier des écritures fractionnaires dans des cas simples

3.N21 | [-] Savoir additionner, soustraire, multiplier ou diviser des écritures fractionnaires

3.N22 | [S] Utiliser la calculatrice pour additionner, soustraire, multiplier, diviser des écritures fractionnaires

3.N23 | [S] Savoir que si a désigne un nombre positif a est le nombre positif dont le carré est a.

3.N24 | [S] Utiliser les égalités (a)2=aet (a?) =a

3.N25 | [S] Utiliser la calculatrice pour déterminer la valeur exacte ou approchée de la racine carrée d'un nombre positif

3.N26 | [-] Sur des exemples numériques, utiliser les égalités de produit ou de quotient de deux racines carrées

3.N27 | [-] Déterminer sur des exemples numériques, les nombres x tel que x2 = a, ou a est un nombre positif.

3.N28 | [S] Connaitre les trois identités remarquables et les utiliser dans les deux sens sur des exemples numérigues trés simples.

3.N3 | Calculer avec des écritures littérales

3.N30 | [-] Factoriser des expressions algébriques dans lesquelles le facteur est apparent.

3.N31 | [-] Utiliser les identités remarquables dans les deux sens sur des exemples littéraux trés simples

3.N4 |Résoudre un probleme

3.N40 | [] Résoudre une inéquation du premier degré a une inconnue a coefficients numériques : représenter ses solutions sur une droite graduée

3.N41 | ] Résoudre algébriguement un systéme de deux eéquations du premier degré a deux inconnues admettant une solution et une seule ; en
: donner une interprétation graphique.

3.N42 | [-] Résoudre une équation mise sous la forme A(x).B(x)=0 , ou A(x) et B(x) sont deux expressions du premier degré de la méme variable x.
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Géométrie

3.G1

Connaitre et Représenter des figures géomeétriques; utiliser leurs propriétés

3.G10

[S] Agrandir ou réduire une figure en utilisant la conservation des angles et la proportionnalité entre les fongueurs de [a figure initiale et
celles de la figure & obtenir

3.G11

[-] Connaitre et utiliser Ta proportionnalité des Tongueurs pour les c6tés des deux triangles déterminés par deux paralléles coupant deux
droites sécantes

3.G12

[S] Connaitre et utiliser Ta proportionnalité des longueurs pour les c6tés des deux triangles formeés par deux paralléles qui coupent deux
demi-droites de méme origine

3.G13

[-] Connaitre et utiliser un énoncé réciproque de la configuration de Thalés

3.G14

[-] Connaitre et utiliser les relations entre e cosinus, le sinus ou la tangente d’'un angle aigu et les longueurs de deux des c6tés d’'un
triangle rectangle.

3.G15

[-] Déterminer a l'aide de la calculatrice des valeurs approchées du sinus, du cosinus et de la tangente d'un angle aigu donné

3.G16

[-] Déterminer a l'aide de la calculatrice des valeurs approchées de I'angle aigu dont on connait le sinus, le cosinus ou la tangente

3.G17

[-] Connaitre et utiliser les relations liant le sinus, le cosinus et la tangente d'un angle

3.G18

[-] Connaitre et utiliser la relation entre un angle inscrit et I'angle au centre qui intercepte le méme arc

3.G19

[-] Connaitre et utiliser la relation entre deux angles inscrits qui interceptent le méme arc

3.G110

[S] Construire un triangle équilatéral, un carré connaissant son centre et un sommet

3.G111

[-] Construire un hexagone régulier, un octogone régulier connaissant son centre et un sommet

3.G2

Connaitre et représenter des objets de I'espace

3.G20

[S] Définir la spheére, la boule et le vocabulaire associé

3.G21

[S] Représenter la sphére et certaines de ses grands cercles.

3.G22

[S] Connaitre et utiliser la nature de la section d’une sphére par un plan.

3.G23

[-] Calculer le rayon du cercle intersection connaissant le rayon de la sphere et la distance du plan au centre de la sphére.

3.G24

[S] Connaitre et utiliser la nature des sections du cube, du parallélépipéde rectangle par un plan paralléle a une face, a une aréte.

3.G25

[S] Connaitre et utiliser la nature des sections du cylindre de révolution par un plan paralléle ou perpendiculaire a son axe.

3.G26

[-] Connaitre et utiliser les sections d’'un cdne de révolution et d’'un pyramide par un plan paralléle a la base.

Grandeurs et mesures

3.M1

Calculer des grandeurs composées

3.M10

[S] Calculer la vitesse moyenne sur un trajet, la distance parcourue ou la durée du parcours

3.M11

[S] Calculer le volume d’une boule de rayon donné.

3.M12

[S] Connaitre et utiliser le fait que, dans un agrandissement ou une réduction de rapport k, 'aire d’'une surface est multipliée par k2

3.M13

[S] Connaitre et utiliser le fait que, dans un agrandissement ou une réduction de rapport k, le volume d’'un solide est multiplié par k3

3.M14

[-] Calculer I'aire d’'une sphére de rayon donné

3.M15

[S] Calculer le volume d'un cylindre de révolution

3.M2

Effectuer des changements d'unités de grandeurs

3.M20

[S] Effectuer des changements d’'unités sur des grandeurs produits ou des grandeurs quotients
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