	Langage algorithmique
	Python 2.6
	XCAS
	TI
	Casio

	Saisir a
	a=input("donner a ")
	input("a= ",a);
	Prompt a
	"a=" : ?(a

	Afficher a
	print  "a= ", a
	print("a=",a);
	Disp "a=" a
	"a= " : a(

	affectation: a( b
b prend la valeur a,
	b = a
	b := a;
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	==,  != , <=, >=
	==,  != , <=, >=
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	Bloc d'instructions
	Les instructions d'un bloc ont la même marge à gauche
	Le bloc est encadré par des accolades:

{ instructions }
	Le bloc est terminé par End
	Le bloc est terminé par End, ifEnd, whileEnd,…

	Si  condition
Alors

Instruction1
facultatif
[ Sinon

Intruction2]
Fin du si
	if condition:

         Instruction1

[ else:

         Intruction2]
	if ( condition)

Instruction1

[ else

Intruction2];
	If condition
Then

Instruction1

[Else

Intruction2]

End
	If  condition
Then Instruction1

[Else

Intruction)2]

IfEnd



	Répéter 

         Instruction(s)

Jusqu'à  condition1
	Ce type de boucle n'existe pas en Python
	Ce type de boucle n'existe pas en XCAS
	Repeat  condtion1

Instruction(s)
End
	Do

Instruction(s)

LpWhile condition2(*)

	Tant  condition  

       Instruction(s)

Fin TantQue
	While condition :

        Instruction(s)
	While (condition)

Instruction ;
	While  condtion
Instruction(s)
End
	While condition
Instruction

endwhile

	Pour i variant de 1 à n
Faire      

    Instruction(s)
Fin du pour
	For i in range(1,n+1):

    Instruction(s)
	for j from 1 to n by k do instruction; 

end_for
	For (I,1,N)

Instruction(s)
End
	For 1->A To 10 Step 2

instruction

Next



	division euclidienne

Reste div euclidienne

Puissance  a^b
	a/b

a%b

a**b
	irem(a,b)
	Int(A/B)

A-B* Int(A/B)

	Intg(A/B)

A-B* Intg(A/B)
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