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	Signe d'un polynôme du second degré sur ℝ



Enoncé
a. Soit le polynôme du second degré P(x) = a x² + bx + c  avec a ≠ 0.

Écrire en langage naturel un algorithme qui :
1. Teste l'existence ou non des racines du polynôme P(x).
2. Calcule les racines quand elles existent
3. Donne le signe du polynôme.
	Appeler le professeur pour valider la réponse.



b. Écrire l'algorithme en langage machine et le tester.
	Appeler le professeur pour valider la réponse.




Production demandée :
· Un algorithme qui donne le signe d'un polynôme sur ℝ.
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	Signe d'un polynôme du second degré sur ℝ
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Voilà un algorithme qui donne le signe d'un polynôme sur ℝ

Entrées :

Saisir a
Saisir b
Saisir c

Traitement 

Si  b² - 4ac<0 alors
	Si a >0 afficher " Le polynôme n'a pas de racines et pour tout x de ℝ, P(x) > 0"
	Sinon afficher " Le polynôme n'a pas de racines et pour tout x de ℝ, P(x) < 0"

Sinon 
	Si  b² - 4ac = 0 alors

		Si a >0 afficher " Le polynôme a une seule racine   et pour tout x de ℝ, P(x) ≥ 0"

		Sinon afficher " Le polynôme a une seule racine   et pour tout x de ℝ, P(x) ≤ 0"
	Sinon
		Si  b² - 4ac > 0 alors




			Si a >0 afficher " Le polynôme a deux racines   et   et pour tout x de , P(x) ≥ 0 et pour tout x de , P(x) ≤ 0"





			Sinon afficher " Le polynôme a deux racines   et   et pour tout x de , P(x) ≤ 0 et pour tout x de , P(x) ≥ 0"
			Fin du Si
		Fin du Si
	Fin du Si
Fin du Si
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L'algorithme en langage Xcas



L'algorithme en langage Scilab
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