TP Triangle de Pascal
Objectifs : observer la construction du triangle de Pascal à partir de la formule   et concevoir un algorithme de calcul des coefficients binomiaux utilisant une seule liste.  Ce TP est proposé en approfondissement.

Prérequis : savoir construire le triangle de Pascal à la main. 
                       Connaitre les boucles imbriquées
1- Quelques outils nécessaires 
a. Les listes :    elles contiennent des éléments numérotés à partir de l’indice 0, 
On note  L[i]  l'élément numéro i de la liste L
Exemple:  si  L=(3;5;2;7;3;8)  alors  L[0]=3  ( l’élément numéro 0 de la liste L, est 3), combien vaut L[3] : ……?  
L’instruction L[2] L[5]  remplacera le l’élément numéro 2 par l’élément numéro 5 :  L vaudra (…, …, …, …, …, …) ?
L’instruction L []  affecte la liste vide à L.
	pour  k de 6 à 2 pas -1

	    Faire

	        Afficher k^2

	fpour


a.  Les boucles descendantes :     
 Exemple : 	la boucle ci-contre affichera successivement les nombres 6², 5²,4²,3² et 2², 
		car ici, k varie de 6 à 2 par pas de -1.
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2- Le triangle de Pascal calculé dans une liste.
Voici les premières lignes du triangle de Pascal construit à partir de la formule rappelée dans les objectifs.
	
Dans le tableau ci-dessous, ligne après ligne, compléter les instructions  à effectuer dans l’ordre pour construire le triangle de Pascal dans une seule ligne L : 
Compléter au fur à mesure de chaque affectation, la valeur obtenue dans le triangle de Pascal à droite :             
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	L[0] 1 
	1
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	Etape 1
	L[1]1
	1
	1
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	Etape 2
	L[2]1  ,  L[1] L[0]+ L[1]
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Faire vérifier par le professeur
3-  désigne un entier naturel non nul,  et  désigne un entier entre 0 et 
a- Dans le cadre de gauche, écrire une boucle qui permet d’obtenir la ligne d’instructions de la ième étape
b- Dans celui de droite, compléter l’algorithme pour obtenir dans L  la ligne nième ligne du triangle de pascal.
c- Traduire cet algorithme dans un langage le tester sur ordinateur.
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