Fiche d’aide: Geospace,  premières constructions
Nb : une prise en main du logiciel se trouve par exemple sur le site planetemaths, rubrique TICE et mathématiques.
I MANIPULATIONS GENERALES
Faire apparaitre le repère   [image: image20.wmf] .       Déplacer l’origine du repère : utiliser Ctrl + le bouton droit de la souris.
Modifier les angles de vue : avec la souris (bouton droit) ou mieux : au clavier :
On fait tourner Rxyz en maintenant appuyées la touche MAJ et les flèches ou la touche MAJ et ''Pgup'' ou ''Pgdown''. Selon les touches utilisées, l'axe de la rotation est horizontal, vertical ou perpendiculaire à l'écran ; il passe par o. On peut modifier l'angle de rotation (valeurs possibles) avec les touches CTRL + et CTRL -. 

   (extrait de l’aide à consulter pour plus de précisions :   aide pour l’espace : Paramètres de représentation d'une figure Geospace, paragraphe 1 : « vues » )
Différents modes de vision possibles d’un solide : mode fil de fer : on voit tous les traits, mode opaque avec ou sans pointillés.  Par défaut la figure est créée en mode non opaque : on voit  tous les traits. 

On peut rendre opaque un solide en sélectionnant la boite de style  [image: image2.png]


  puis  [image: image3.png]


   (comme « opaque).
On peut alors décider de faire apparaître ou non les pointillés avec le bouton [image: image4.png]


 , ainsi que de repasser en mode fil de fer avec [image: image5.png]



Visualiser un plan isolé : on peut ne voir qu’une partie de l’image située dans un plan : cliquer sur [image: image6.png]



Agrandir ou réduire l’unité : boutons     [image: image7.png]


   et    [image: image8.png]


          

Pour revoir la liste des objets déjà construits : bouton   [image: image9.png]



Construire plusieurs objets du même type  et gagner du temps 

· Le bouton    [image: image10.png]


   ou CTRL+B ouvre le menu de création de l’objet précédent.

· Le bouton   [image: image11.png]


   (Modifier/Dupliquer) permet de créer rapidement un objet du même type, en ne modifiant que les données utiles. 
On peut utiliser la souris pour remplir les champs des fenêtres de dialogue : si l’objet a été nommé, on clique dessus, sinon on peut cliquer sur des éléments caractéristiques de l’objet. Par exemple si la droite passant par deux points A et B n’a pas été nommée, cette droite peut être désignée en cliquant sur A puis sur B.
En cas d’erreur
· erreur de frappe (minuscule au lieu de majuscule par exemple) :   [image: image12.png]


  permet de corriger sans recréer l’objet.

· Erreur de stratégie : pour supprimer des objets utiliser le menu  Divers /  Supprimer, sélectionner les objets à supprimer et cliquer sur OK.
La boite de style [image: image13.png]


 permet de choisir les apparences (les couleurs, les pointillés, les objets dessinés ou non, etc. 
Le bouton [image: image14.png]


 permet de choisir l’objet dans la liste si la manipulation de la souris est délicate.
II CONSTRUCTION D’OBJETS PARTICULIERS
Les objets prédéfinis (déjà connus par le logiciel) sont entre autres le repère Roxyz (orthonormal), le point o (en minuscule), les trois axes du repère notés : ox, oy, oz.
[image: image1.png]


CREATION DE LA SECTION D’UN SOLIDE PAR UN PLAN : Créer/ligne/ polygone convexe/ section d’un polyèdre par un plan.
 On peut ensuite hachurer la section à l’aide de Plan isolé et de la boite de style.

     Par exemple, cliquer sur la figure ci-contre puis utiliser les flèches droite-gauche
CREATIONS DE NOMBRES, GRADEURS GEOMETRIQUES : 
longueurs, aires, volumes, mesures d’angles, rayons de cercle, produit scalaire, variables entières ou réelles … :   
menu Créer Numérique / Grandeur Géométrique. 

     On peut créer l’affichage de ce nombre : Créer  / Affichage / Variable numérique déjà définie, inutile de changer le nom de l’affichage proposé, Af0, Af1….
[image: image17.wmf]  Cependant, contrairement à Geoplan, le menu Calcul Géométrique ne comporte pas «longueur d’un segment»,
[image: image18.wmf]Pour obtenir la longueur a du segment [AB], et s’en resservir dans un calcul : Créer/Numérique/Calcul Algébrique :
               Pour un simple affichage de la longueur du segment : 


Créer/affichage/longueur du segment 
TRACES DE POINTS   
     - sélectionner les objets dont on veut la trace :   menu Affichage / Sélection Trace, terminer par OK
     - cliquer sur le bouton  [image: image15.png]


  pour passer en mode trace, et faire varier les objets libres à la souris ou par pilotage au clavier (menu Piloter). Observer, puis quitter le mode trace pour travailler à nouveau sur la figure.
LIEU DE POINTS   pour créer et tracer la courbe décrite par un point dépendant d'un objet libre (point ou variable numérique) lorsque cet objet (« le pilote »)  décrit son ensemble de référence : 
               Menu  Créer / Ligne / Courbe / Lieu d’un point  on peut augmenter le nombre de points proposé pour une plus grande précision, mais ralentit  l’affichage si plusieurs lieux sont créés.
CREATIONS DE FONCTIONS   menu Créer / numérique / Fonction numérique,  en général il s’agit de fonctions à une variable (du type  f :x
[image: image16.wmf]a

f(x)    On peut  obtenir son graphe : menu Créer / Ligne / Courbe / Graphe d’une fonction…      
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[image: image19.png]Calcul algé!
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