Fiche professeur
Recherche approchée du maximum d’une fonction sur [a ;b]

On se place dans la situation ou f possède un  maximum sur [a ;b]
Ce type d’algorithme ne fait pas obligatoirement l’objet d’une recherche par l’élève, il peut être présenté par le professeur, avec une participation de la classe. 

Des TP comme « Passage en caisse », et «  Représentation graphique point par point d’une fonction » , dans lesquels on a déjà introduit la notion de pas, et recherché la valeur maximale dans un ensemble fini de valeurs, permettent de préparer ce type d’algorithme.
On pourra  aussi consulter le document ressource page 21 et suivantes, on y trouvera les trois algorithmes suivants :

Algorithme 1 : déterministe à pas constant (tabulation simple)
   L’algorithme qui a été brièvement décrit ci-dessus)
Algorithme 2 : tabulation « aléatoire » d’une fonction
   Utilisation du hasard pour déterminer un extrema : des résultats parfois meilleurs que ceux obtenus par des algorithmes déterministes

Algorithme 7 : « monter plus haut »
    Algorithme déterministe à pas de plus en plus fins

Consulter le document ressource Algorithmique en seconde
Prolongement pour le professeur, en relation avec le calcul différentiel, si f est dérivable sur [a ;b] et si f’ est bornée sur cet intervalle, l’inégalité des accroissements finis fourni une majoration de l’erreur commise.

