A EXTENSION

TutoQiL

MAILLAGE DU VISAGE

DESCRIPTION

L'extension "Maillage du visage" pour |'application CodePM sur iPad est un
outil qui integre des fonctionnalités de reconnaissance des points du visage par
intelligence artificielle. Cette extension permet aux utilisateurs de récupérer les
coordonnées de nombreux points sur le visage capturé par la caméra en temps
réel. Ces points forment un maillage précis du visage, offrant ainsi une
représentation détaillée des traits faciaux.

Utilisant la bibliotheque ml5.js, I'extension fonctionne avec un modele d'lA
chargé localement, ce qui permet une utilisation efficace et rapide sans
nécessiter de connexion internet. Avec I'extension, il est possible de
programmer des sprites pour qu'ils se déplacent vers ces coordonnées
spécifiques, permettant de créer des visualisations interactives, telles qu'un
nuage de points qui peut recréer l'apparence d'un visage en temps réel.

Cette extension ouvre de nombreuses possibilités créatives, rendant
I'apprentissage de la programmation et de I'lA plus accessible pour les éleves.
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https://github.com/ml5js/ml5-library

EXTENSION

MAILLAGE DU VISAGE
BLOCS DE L'EXTENSION

‘ Bloc ‘ Description

Active la reconnaissance des différents

points du visage (a exécuter une seule fois

apres avoir activé la vidéo)

& maillage du visage activée ? Vérifie si la reconnaissance est activée

Active une des caméras de la tablette au

choix et affiche le flux vidéo en arriere-plan

de la scene

Mf)dlfle la transparence du flux vidéo sur la
scéne

Récupere I'abscisse d’un point du visage
d’une personne présente sur le flux vidéo

> Récupere I'ordonnée d’un point du visage
ordonnée y dupoint 1 v delapersonne 1 v , , L,
d’une personne présente sur le flux vidéo
Récupeére le nombre de personnes
nombre de personnes , L,
présentes sur le flux vidéo

" abscisse xdupoint 1 v delapersonne 1 v
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UTILISATION DE L'EXTENSION

Ouvrir I'application CodePM

Fichier  Modifier

&f Costumes ¢ Sons.

Mouvement
Mouvement
avancer do () pas
Aoparence
Yl oo @ oo @) oooree
Son
o EBEEPry s
4

Evénements

allera position akéatoire v

e @ v @

gitersn Q) secondon| postion et

gaser o @) seconses s @) - @)

Variables

A . coicco @)
4

SN < orienter vers  pointeur de souris

g

Amisre-plans

4 Retour

Apprentissage automatique
Entrainer une machine avec

MobileNet pour reconnaitre des
objets.

Position des doigts

Utilisation de PoseNet pour détecter
la position des doigts.

Teachable Machine

Entrainer un modéle sur Teachable
Machine et I'intégrer dans votre
programmation.

Nécessite

Maillage du visage

Utilisation de PoseNet pour récupérer
un maillage du visage.

Reconnaissance corporelle

Utilisation de PoseNet pour détecter
les parties du corps

QRCode
Scan de QR code.
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MAILLAGE DU VISAGE
Activer une des caméras avec le bloc

R LANETE @~ Fichier Modifier ‘@ Tutoriels | Projet Scratch

CE\ATHS

&= Code &f Costumes

@ Sons

@ Facemesh

) @  activer le maillage du visage
Appavence

o

@) mettrecamérasur _ allumer caméra avant v

Opérateurs
Varibles
() Sprte | Spritet - 1 setn
Mes Biocs
4 ° o 100 Dirc o

Lors de la premiere utilisation d’une extension utilisant la
caméra, autoriser I’acces a I'appareil photo :
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Si la caméra ne s’affiche pas sur la scéne, vérifier les réglages :

Réglages ScratchPM

D App. photo

#% Siri et recherche

Licences

@ ScratchPM

. .. . " activer le maillage du visage
Activer la position des doigts avec le bloc —

PPBIPLANETE
B @ e v e RN

= & Costun <

@ Facemesh

jumer caméra ay

= 9 o0

Un message apparait pour avertir que le chargement du modele peut étre long.

Le temps de chargement peut étre un
peu long, merci de patienter.

L’écran se fige alors de nombreuses secondes. Ce comportement est normal.
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Si la caméra n’est pas affichée au préalable, un message
d’erreur apparait.

e o000

°
g
Z

Il faut d'abord activer la vidéo
@ oK

LR
5

y S ~— ~—~ I e
sprito  sprto1 ) eox( 0 ) ty( o

woe [0 @] e w ) o w ‘ ‘

=
2
o
g

g @
L=IEA

0IOIO)

Code conseillé pour l'initialisation

mettre caméra sur allumer caméra avant ¥

Commentaire : L’affichage de la caméra n’étant pas instantané, le programme

attend 1 seconde pour activer la position des doigts en ne chargeant le modéle

qu’une seule fois. Un test est effectué pour savoir si le modéle est déja chargé
en mémoire.
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@~ Fichier  Modifier Tutoriels | Visage2

Mode Turbo 14
= Code  #Cosumes | ¢ Sons Ne - m =%
Apparence Point (]
Mowvement
o p—
‘Apparence
o &
Son
Do
Evénements
S G (2 )]
Conttle
pensera (ERE)
Captours :
Lo h
Opérateurs.
@ mettre caméra sur _allumer caméra avant v
o ™
aablos
Scéne
sorte (Bl oxw2) 1ty e
alors
Mes Blocs
» R i [© | @] e ( ovseton (0
Syl
o) @ s

1

EH

mettre a taile 8 () % de ta taie initate

mete Point + 2 @)

répéter (@) fois

aller a x: abscisse x du point ~ Point  de la persg
. () » o

sjouter @) & point +
mettre I'effet couleur » & =

Commentaire : Ce projet affiche un nuage de points maillant le visage de la
personne présente sur la caméra en estampillant une boule sur chaque point
reconnu du visage (468 points).

@ mettre cameéra sur  allumer caméra avant ¥
attendre a secondes

@ maillage du visage activée ? alors

activer le maillage du visage

@ mettre la transparence de la vidéo a @

répéter indéfiniment

mettre Point v 2 a

répéter LL:P fois

aller a x: @ abscisse x du point | Point de lapersonne 1 v y: @ ordonnée y du point - Point de lapersonne 1 v

ajouter o a Point »

basculer sur le costume nombre aléatoire entre o et °

/7 estampiller

attendre m secondes

/ effacer tout
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