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% Le jeu des cartes, du | o,
- repere et des mots Prénom ..o
, Classe :..........
codés
Carte 1 Carte 2 Carte 3 Carte 4

Chaque série doit avoir au minimum TROIS mots clés correctement décodés !

Lorsque je pense avoir décodé 3 cartes d'une série, je peux aller me faire

corriger par mon professeur, ou bien me rassurer en cherchant le 4™ mot...
Si je n'ai pas décodé au moins trois cartes, mon professeur me demandera de
recommencer ou me donnera une nouvelle carte.

Série 1 0 O 0 0
Série 2 0 0 0 -
Série 3 0 0 O .
Série 4 0 O O 0
Serie 5 0 0
& Le jeudes cartes, du | o
s repere et des mots Prénom ...
, Classe :..........
codés
Carte 1 Carte 2 Carte 3 Carte 4

Chaque série doit avoir au minimum TROIS mots clés correctement décodés !

Lorsque je pense avoir décodé 3 cartes d'une série, je peux aller me faire

corriger par mon professeur, ou bien me rassurer en cherchant le 4™ mot...
Si je n'ai pas décodé au moins trois cartes, mon professeur me demandera de
recommencer ou me donnera une nouvelle carte.

Série 1 0 0 0 0
Série 2 0 0 0 0
Série 3 O O O O
Série 4 0 O 0 0
Série 5 0 0




Q& e 1)

> > >
SCRATCH G SCRATCH QN SCRATCH
Série 1 Série 1 Série 1
Carte 3 Carte 2 Carte 1

La gauche & \=

Le bas Le bas Le bas

SCRATCH SCRATCH SCRATCH
Série 2 Série 2 Série 1

Carte 2 Carte 1 Carte 4




Avancer de

='0nenter vers Le haut

AVancer de @ pas

='0nenter vers La gauche

AVANCES de @ pas

S"0nenter vers Le bas

AVANCES de @1 pas

La gauche

AVANCEr de @ pas

Le mot codé est

s'onenter vers

s'onenter vers

avancer de @ pas

='orienter vers La gauche

avancer de @ pa=

s'onenter vers Le haut

avancer de @ pa=

='DAenter vers La gauche

avancer de @ pas

Le mot codé est

S"OMenter vers Le bas

avancer de @ pas

='orienter vers La gauche

avancer de @ pas

s'orienter vers Le haut

avancer de @ pas

La droite

Avancer de @ pa=

Le mot codé est

S'Onenter vers

aller a

avancer de @ pas

S'Onenter vers

AVANCEL de @ pas

='DAenter vers La gauche

AVancer de @ pas

='0MNENter Vers Le bas

AVANCES de @ pas

='nienter vers La gauche

AVANCEr de @ pas

Le mot codé est

quand |, est ciiqué
I

allera 1.t

s'orienter a @
AVANCET e L@ pas
='orienter a @
AVANCET e @ pas
='orienter a @
AVANCET e @ pas
='orienter a @
AVANCEr de @ pas
='orienter a @

avancer de pas

Le mot codé est

quand | est chiqué
R

alera

s'orenter a @
AVANCer de @ pas
s'orenter a @1
Avancer de @ pas
s'onenter a @
AVANCEr de @ pas
s'onenter a @
Avancer de @ pas
s'onenter a @
Avancer de @ pas

Le mot codé est




CCRATCH N SCEETCH S SCRATCH
Série 3 Série 2 Série 2
Carte 1 Carte 4 Carte 3

(L) QoL

W o SN, Q :@‘
SCRATCH SCRATCH SCRATCH
Série 3 Série 3 Série 3

Carte 4 Carte 3 Carte 2




aler .a (i

='orienter a @
avancer de @ pas
='orienter a @1
avancer de @ pas
='onienter a @
avancer de @ pas
s'onenter a @ |
avancer de @ pas
='orienter a @

avancer de pas

Le mot code est

quand . estcique

allera

='Drienter a @
AVANCEer de @ pas
='orienter a @
AVancer de @ pas
='onienter a @0
avancer de @ pas
='orienter a @
AVANCET O @ pas
='orienter a @
avancer de @ pas

Le mot codé est

allera

s"orienter a @
aVancer de @' pas

tourner € de @ degrés

avancer de @ pas

tourner *) de @ deqres

AVANCET de @ pas

tourner <3 de @ deqres

AVANCES de @ pas

tourner =Y de @ deqres

avancer de @ pas

Le mot codé est

quand |, estciique
-

alera i

="orienter a @
avancer de @ pas

tourner (4 de @ deqgrés

avancer de @ pazs

tourner ' de @ deqrés

avancer de @ pas

toumner =)/ de @ deqres

Avancer de @ pas

tourmner 4 de @ deqres

Avancer de @ pas

Le mot codé est

quand |, est chique
-

allera

s'orienter a o
avancer de @ pas

tourner 4 de @ degrés

avancer de @ pas

tourner (™ de @ degrés

avancer de @ pas

tourner (™ de @ deqrés

AVANCET de @ pas

tourner =Y de @ deqres

AVANCES de @ pas

Le mot codé est

quand |, est clique

aller a

sonenter a @
Avancer de @' pas

tourner ) de @ deqres

AVANCET 0 @ pas

tourner *7) de @ deqres

Avancer de @ pas

tourner (™ de @ deqres

avancer de @ pazs

tourner (M de @ degrés

avancer de @ pas

Le mot codé est
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D D

Série 4
Carte 2

Série 4
Carte 3

0° (haut)

NV
(goni‘__>
/ l \

180° (bas)

T n/
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180° (bas)

0 an®
(doite  (gau
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Série b
Carte 1

Série b
Carte 2

{doite  (gauc

&

D

Série 4
Carte 1

-90°

he)

-135°

0° (haut)

‘/l\

180° (bas)

180° (bas)

135°



aller a
s onenter a @
Avancer de er_

s"nrienter a @
AVANCET e @ pas
s"orienter a m
AVANCET de 0.-

Le mat codé est

quand |, est chque

al-l‘;ﬁ Case de depart

s"onenter a @
AVANCET de o.::
s"onenter a a

avancer de

s'onenter a @
avancer de @ pas

tourner (* de @ deqres

avancer de @ pas

Le mot codé est

s"orenter a @I

Avancer de o.;;

s"orenter a o

AN ANCET e @ Nas
tourner *) de @ deqres
AN ANCET e @ Nas
s‘orenter a @

AN ANCET e @ Nas

Le mot codé est

s'orienter a e

AVATNCEr de er

tourner ©) de @ degrés
AVANCEr de o.-

s'orienter a @

avancer de @ pas
s'orienter a e

AVANCcer de °r_

tourner % de @ deqres

avancer de ° i

Le mot codé est

quand . est clique

aller a

='orenter a @.
avancer de o.::
='orienter a @
AVancer de @ pas
répéter e fois
tn.ur;er ™ de @ deqres

AVancer de @ pas
=

tourmner =) de @ deqres

AVancer de @ pas

Le mot codé est

quand . estcliqué
o
aller & i:'

s'onenter a @
AVAnNCcer de or
s'onenter a @
répéter e fois
tl:;;;‘l&r N de @ degres

AVAncer de @ pas

= —J
s’i;ri-enter & @
AVAnNCcer de @ pas
s'onenter a e
AVAnNCcer de er'

Le mot codé est




Le jeu des cartes, d

Q1

repere
‘ oflé

Carte 1 Carte 2 Carte 3 Carte 4
Série 1 LUTIN MATHS STYLO GOMME
Série 2 CHIEN LAPIN POULE VACHE
Série 3 LUGES NEIGE FROID GANTS
Série 4 ATE OULA OUPS HELLO
Série 5 TCHAO BYE BYE
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