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Le jeu des cartes, du 

repère et des mots 

codés 

NOM :........................... 

Prénom :........................ 

Classe :.......... 

  

 Carte 1 Carte 2 Carte 3 Carte 4 
Chaque série doit avoir au minimum TROIS mots clés correctement décodés ! 

Lorsque je pense avoir décodé 3 cartes d’une série, je peux aller me faire 

corriger par mon professeur, ou bien me rassurer en cherchant le 4ème mot... 

Si je n’ai pas décodé au moins trois cartes, mon professeur me demandera de 

recommencer ou me donnera une nouvelle carte. 

Série 1 
    

Série 2 
    

Série 3 
    

Série 4 
    

Série 5 
  

  

 

 

Le jeu des cartes, du 

repère et des mots 

codés 

NOM :........................... 

Prénom :........................ 

Classe :.......... 

  

 Carte 1 Carte 2 Carte 3 Carte 4 
Chaque série doit avoir au minimum TROIS mots clés correctement décodés ! 

Lorsque je pense avoir décodé 3 cartes d’une série, je peux aller me faire 

corriger par mon professeur, ou bien me rassurer en cherchant le 4ème mot... 

Si je n’ai pas décodé au moins trois cartes, mon professeur me demandera de 

recommencer ou me donnera une nouvelle carte. 

Série 1 
    

Série 2 
    

Série 3 
    

Série 4 
    

Série 5 
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Carte 3 
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Série 2 
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Série 2 

Carte 1 

 

 

Série 1 

Carte 4 
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Série 3 

Carte 1 
 

 

 

Série 2 

Carte 4 

 

 

Série 2 
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Série 4 

Carte 3 
 

 

 

Série 4 

Carte 2 
 

 

 

Série 4 

Carte 1 
 

 

 

Série 5 

Carte 2 
 

 

 

Série 5 

Carte 1 
 

 

 

Série 4 

Carte 4 
 

 



 

  

 
  



 

 

 

Le jeu des cartes, du 

repère et des mots 

codés 

NOM :........................... 

Prénom :........................ 

Classe :.......... 

  

 Carte 1 Carte 2 Carte 3 Carte 4 

Série 1 LUTIN MATHS STYLO GOMME 

Série 2 CHIEN LAPIN POULE VACHE 

Série 3 LUGES NEIGE FROID GANTS 

Série 4 AIE OULA OUPS HELLO 

Série 5 TCHAO BYE BYE   
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