  	MATHÉMATIQUES
1er pas en Python avec Vitta science
SCENARIO1. Se connecter au site : https://fr.vittascience.com/python/
[bookmark: _Hlk113660685]Menu en haut à gauche : cette page vous permet de coder en blocs,   en mode hybride ( blocs et Python), ou en mode Python uniquement.

2. Premières lignes de codes (fenêtre hybride blocs <-> Python)
_ 1ers essais : Faire glisser les étiquettes dans le cadre réservé au code par Blocs. Comparer la syntaxe des 2 codes Blocs et Python.
_ Ecrire le bloc suivant et recopier le script Python ci-dessous. 
[image: ]

_ Exécuter le programme. Quelle est la forme dessinée par la tortue ?
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  

3. A vous de jouer : comprendre le langage Python (fenêtre Python)
_ Comprendre le rôle de la fonction chr en exécutant le script :
[image: ]
_ Télécharger le script suivant dans Pronote, à la date de cette séance.
[image: ]
_ Recopier et exécuter le programme : quel est le mot secret ?  
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  

4. A vous de jouer : découvrir le langage ASCII
Choisir un mot ou une expression. Modifier le programme ci-dessous pour le faire apparaitre. Echanger votre code secret par chat sur Pronote avec vos voisins !
Aide : https://theasciicode.com.ar/

CYCLE
☐3 	☐4 	☒ Lycée
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CRCN
Domaines
	2. Communication et collaboration

	3. Création de contenu

	5. Environnement numérique


Compétences travaillées
	[image: Main ouverte avec un remplissage uni]
	2.2 Partager et publier

	[image: Conception web avec un remplissage uni]
	3.4 Programmer

	[image: Palette avec un remplissage uni]
	5.2 Construire un environnement numérique


Niveau de maîtrise
		2.2
	☐1    ☒2	    ☐3    ☐4      ☐5

	3.4
	☐1    ☐2	    ☒3    ☐4      ☐5

		5.2
	☐1    ☒2	    ☐3    ☐4      ☐5



Thèmes et attendus Mathématiques
Algorithme et programmation
	[image: ]
	Déterminer le type d’une variable (entier, flottant ou chaîne de caractères).
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	Lire, comprendre, modifier ou compléter un algorithme
ou un programme.

	[image: ]
	Programmer, dans des cas simples, une boucle bornée.
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1 print (chr(99), chr(111), chr (100), chr(97), chr(103), chr(101))
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1 secre
2 codes=[74,79,89, 69, 85, 83, 69, 32, 82, 69, 78, 84, 82, 69, 69, 33]
3~ for num in codes:

4 secret=secret+chr(num)

5 print("Le mot secret est
6

, secret)
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