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L’ASCENSION DU MONT BLANC _ 3EME
SCENARIO

Partie 1 : Recherche d”’informations

C’est arrivé le 08 Ao(it 1786 : la premiére ascension du Mont Blanc ! En 1760,
un savant suisse promet une importante récompense a la personne qui
arrivera en premier a la cime du Mont-Blanc. Deux hommes de Chamonix
réalisent cet exploit. Trouver le nom de ces 2 alpinistes ainsi que leur métier.

Partie 2 : Un parcours de santé !

Ouvrir la page ci-dessous et réaliser les 3 défis proposés !
https://view.genial.ly/619cb947f42cbd0dd88e86a6/interactive-content-copie-
ascension-du-mont-blanc
Chaque défi vous donnera un symbole du blason de Chamonix
Mot clé du défi 1 (refuge de téte Rousse) :

Mot clé du défi 2 (refuge du goater):
Mot clé du défi 3 (Sommet du Mont Blanc) :

Une fois les 3 défis réalisés, clique sur I'icobne du Mont Blanc la page
suivante, écris les 3 mots clés dans I'ordre et tu pourras rentrer sain et sauf
de I'expédition !
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1. INFORMATIONS ET DONNEES

3. CREATION DE CONTENU

Compétences travaillées

Q 1.1 Mener une recherche et une
veille d’information
|l 1.3 Traiter des données

3.4 Programmer

Niveau de maitrise

1.1 X1
1.3 X1
|34 | X2

THEMES ET ATTENDUS
MATHEMATIQUES

Theme 1 : Nombres et
calculs

# Calculer des opérations de
fractions.

Theme 2 : Espace et

géomeétrie

@ Construire une rosace, identifier
des rotations.

# Connaitre les configurations du
théoréme de Thalés.

Théme 3 : Algorithme et

programmation

@ Ecrire une séquence
d’instructions, une boucle.
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