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	Activité : Programmer une formule de vitesse moyenne

Dans le tableau suivant, renseigne tes performances lors des dernières séances de course, menées en EPS.
Distance en m 60 1000

Temps en min et s

1. Quelle a été ta vitesse moyenne lors de ta course de 60 m? Lors de ta course de 1 km ?
2. Choisir une case puis traiter les questions.

Conversions : , Python : ,
(a) Rédiger un algorithme « en langage naturel »

renvoyant la vitesse moyenne en km/h cor-
respondant à une performance saisie par l’uti-
lisateur.

(b) Programmer cet algorithme par une fonction
Python.

Conversions : , Python : /

(a) Rédiger un algorithme « en langage naturel »
renvoyant la vitesse moyenne en km/h cor-
respondant à une performance saisie par l’uti-
lisateur.

(b) Compléter la fonction Python nommée
« vitesse-moyenne » puis tester ce pro-
gramme.

Conversions : / Python : ,

(a) Rédiger un algorithme « en langage naturel »
renvoyant la vitesse moyenne en m/s corres-
pondant à une performance saisie par l’utili-
sateur.

(b) Programmer cet algorithme par une fonction
Python.

(c) Justifier que pour convertir une vitesse ex-
primée en m/s en une vitesse exprimée en
km/h, il suffit de multiplier par 3, 6.

(d) Modifier le programme pour qu’il renvoie la
vitesse moyenne en km/h.

Conversions : / Python : /

(a) Rédiger un algorithme « en langage naturel »
renvoyant la vitesse moyenne en m/s corres-
pondant à une performance saisie par l’utili-
sateur.

(b) Compléter la fonction Python nommée
« vitesse-moyenne » puis tester ce pro-
gramme.

(c) Justifier que pour convertir une vitesse ex-
primée en m/s en une vitesse exprimée en
km/h, il suffit de multiplier par 3, 6.

(d) Modifier le programme pour qu’il renvoie la
vitesse moyenne en km/h.

3. Comparer les vitesses moyennes de vos performances à celles relatées ci-dessous. Commenter.
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