AUDACITY 1.2.6
D’apresun tutoriel d’Alain Guyomard
1- Présentation

Audacity est un logiciel de manipulations de fichiers sons : il permet tres ssmplement d’ enregistrer, de
couper/copier/coller des morceaux de chansons, d' appliquer des effets a ces mémes morceaux et de mixer
plusieurs pistes pour réaliser une production audio.

Celogiciel fait partie du monde des logiciels libres. C'est adire qu’il est gratuit mais aussi gque son code
source est disponible. Chacun peut apporter sapierre al’ édifice en I’améliorant.

Vous en saurez plus en vous rendant sur le site d’ Audacity:
http://audacity.sourceforge.net/about.phpang=fr

A voir aussi le site de “Framasoft”, I’annuaire des logiciels libres:
http://www.framasoft.net/

2- Installation

Audacity

Télécharger lelogiciel al’ adresse suivante :
http://sourceforge.net/project/downloading.php?group_id=6235& filename=audacity-win-1.2.6.exe
Choisissez « Enregistrer ». Quand le fichier est téléchargé, double cliquez dessus pour lancer
I"installation.

Si vous travaillez sur un autre systéme d’ exploitation que windows, rendez-vous sur cette page :
http://audacity.sourceforge.net/download/ . Audacity fonctionne également sous Mac et sous Linux.

Une fois le logiciel installé, il est nécessaire d gouter un « Encodeur MP3 LAME » qui permet a
Audacity dexporter vos projets en MP3.

Encodeur Lame

Vous letrouverez ici :

http://www.01net.com/tel echarger/windows/Multimedia/encodeurs et decodeurs/fiches/19740.html
Décompressez ce dossier la ou vous avez installé Audacity (en général dans C:\Program Files\Audacity)

Paramétrage
Avant de commencer, menu « Edition / Préférences »,
- onglet « E/S Audio », sur laligne « Canaux » choisissez « 2(stér éo) »
- onglet « qualité» : fréquence d’ échantillonnage, vérifiez qu’elle est bien sur 44100 Htz (qualité
CD)
onglet « format de fichier » — Réglage de I’ exportation mp3 : cliquez sur « chercher lalibrairie »
et indiquez le chemin pour trouver la librairie dencodage mp3 (lame_encoder.dll) qui doit se
trouver normalement dans le dossier " C:\Program Files\Audacity".

) 3- Démarrer avec Audacity
ETAPE 1. Reconnaitre les éléments de la fenétre d’ Audacity.
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ETAPE 2: Organisation du projet.

Quand on travaille avec Audacity, on prépare un “Projet”.

On appelle “Projet” ' ensemble des pistes créées avec les sons importés et enregistres.

Avant de commencer, il faut créer un dossier sur le disque dur pour y ranger tous les sons importés et tous
les enregistrements effectués, ainsi que le fichier de sauvegarde du projet.

ETAPE 3: Création du projet.

Le projet sauvegardé n'est pas un fichier son que |I’on peut écouter avec un lecteur comme “Windows
Mediaplayer”. C' est un ensemble de procédures reconnues par Audacity.

On ne le transformera en fichier son que lorsqu’ on aura terminé toutes les manipul ations nécessaires.

1- Sauvegar de du projet. Mouveau Cir+h
Rien n’est encore commencé mais, par securite, Dt Chrl+0
il faut donner un nom a son projet et le Eerrrier Ctrl+af
sauvegarder dans le dossier créé précédemment. Ervagistrer s projet Clrl+5
Il faudra penser a sauvegarder régulierement Ervegistrer e projet sous. .
le projet tout au long de sa création. _ E s eitatint
- Menu “Fichier”, “Enregistrer le projet E::cpnrter i .T-é|EI3.lI!:Ir_| B
sous...”
Rechercher le dossier créé. Exporter comme MP3...
Donner un nom au projet et cliquer sur Ermornter e echaren i
“Enregistrer”. Exparter comme Oga Yorbis

Ermtrtenles éigcﬁul'u Efl I_ilgg KTt

EREOTER ESITHER.

Préférances. . Chl+F

Cluikter

2- Enregistrement d’un son al’aide du micro.

Vérifier que le micro est bien connecté al’ ordinateur !

Sélectionner la source “Microphone” sur lafenétre d’ Audacity.

Régler le niveau d enregistrement.

Cliquer sur le bouton rouge “Enregistrer”, |’ enregistrement débute.

Cliquer sur le bouton jaune “Fin” quand |’ enregistrement est terming.

Lapiste s affiche. Pour I’ écouter, cliquer sur le bouton violet “Début” puis sur le bouton vert “L ecture”.
Plusieurs essais seront peut-étre nécessaires afin de bien régler le niveau d’ enregistrement.

Répéter cette procédure autant de fois que nécessaire.

Remar que:

Si vous interrompez un enregistrement en cliquant sur “Stop”, il ne sera plus possible d enregistrer sur la
piste ains créée. Tout nouvel enregistrement créera une nouvelle piste. Pour compléter une piste
commenceée, interrompre |’ enregistrement en cliquant sur “ Pause”.
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Rappel: Au préaable, ce fichier aura été placé Importer Les index...
dans le dossier du projet. Importer MIDI...
- Menu “Projet”, “Importer audio”. Imparter des données Raw..

- Rechercher le dossier créé.
- Sélectionner le fichier son a importer puis
cliguer sur “Ouvrir”. v apide
Une nouvelle piste s affiche.
Répéter cette procédure autant de fois que
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judicieux de les nommer pour mieux les les voir toutes ensemble dans la fenétre sans avoir
retrouver. autiliser I’ ascenseur.
A gauche delapiste, cliquer sur “Piste Menu « Affichage », « Afficher toutes les
Audio” puissur “Nom...”. pistes » pour un gjustement sur la hauteur de
Donner un nom alapiste puis“OK”. I’ écran
Menu « Affichage », « Ajuster alafenétre »
x[Piste dudic ¥ | 1,0 pour un ajustement sur lalargeur de I’ écran
b Hom...
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possible de sélectionner les pistes que |’ on veut o= . |
écouter en méme temps. M@U_ 9—“"1
- Unclic sur “Muet” rend la piste muette. R (T

- Unclic sur “Solo” sélectionne la piste a écouter.
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4- Letravail dessons, Le painteur

Pour retoucher une piste, il faut dabord la (pour modifierle velime
sélectionner avec un clic. sur des endraits précis)
; A 4 Le curseur Py,

Chaque  piste  peut  ére  retouchée i cchositionner :pIE:: i

|nd|V|du'eIIem§nt. N . . sur unepiste ou BTt tn Bivae

|| seranécessaire d utiliser les outils d’ Audacity. — faire uneselection) fur i aint précis
@ lapiste)

La loupe |

Le curseur: il est active au démarrage (pour zoomer sur L'éaile

d Audaci ty. Lmdp:{int _pr:'-m' & (pu_u]r am':]-:ir

- En le positionnant sur le projet ou sur la piste, i Les fleches ~ fousles outls)

on donne le point de départ de lalecture. (pour déplacer une piste
Remarque: lorsque le projet contient beaucoup PO eI ghe detoph)
de pistes et selon la puissance de |’ ordinateur,

I” écoute simultanée de toutes les pistes risque de

mal fonctionner et manquer de synchronisation.

Le cas échéant, passer au point 5 “Fonction Mix rapide” ou al’éape 4 “Création du fichier son” se
révélerabien utile.
- En gardant le clic gauche enfoncé, on fait glisser la souris pour sélectionner la partie sur laguelle on veut
appliquer un effet.

L e pointeur: en cliquant en différents endroits d’ une piste, on crée des “poignées’.
En les tirant vers le haut ou le bas, on peut augmenter ou diminuer le volume en des points précis de la
piste.

Les fleches: en cliquant sur une piste on peut la “saisir’et la déplacer sur sa ligne de temps. En la
déplacant adroite ou a gauche, on retarde ou on avance sa lecture.
Utile pour synchroniser différentes pistes.

Le crayon et la loupe: on ne peut pas utiliser le

crayon sans avoir active laloupe. =
Un enregistrement peut parfois contenir des
bruits parasites trés brefs (craquement d'un
disque, ...). lls forment des crétes sur la piste, on

peut les supprimer. —“L—
- Activer la loupe et cliguer sur la créte jusqu’a
ce gque la piste apparaisse comme une ligne
bleue avec points.

- Activer le crayon, saisir les points de créte et
les descendre.

L’ étoile: ce bouton permet d’ activer tous les outils en méme temps. || nécessite un ordinateur puissant. Je
le déconseille car ca ne marche pas toujours tres bien.

5- Lafonction “Mix Rapide’.
Si quelques pistes de votre projet sont au point et si vous ne souhaitez plus les modifier, vous pouvez les
mixer sans toucher aux autres pistes. Elles doivent étre I’une a la suite de I’autre. Si ce n’est pas le cas,
pour déplacer une piste verticalement il faut la saisir avec la souris, tout a gauche de I’ écran (une main
apparait) puis la positionner al’ endroit souhaité.

Ensuite, al’aide du curseur et de latouche Shift sélectionner |les pistes a mixer.

Menu “Projet”, cliquer sur “Mix rapide’. Lanouvelle piste ainsi créée s appelle “Mixage’.



ETAPE 4: Création du fichier son.

Cette étape permet de mixer toutes les pistes créees en un seul fichier son. |l existe deux principaux

formats de fichier son, tous les deux de trés bonne qualité :
- leformat “.wav”, c'est le format standard. 11 est assez lourd en poids, 1 minute pése environ 10 Mo.

- le format “.mp3”, ¢ est un format compressé qui conserve la qualité du son. A qualité équivalente avec

le“.wav”, 1 minute pése environ 1 Mo.

Remar ques:

- S vous souhaitez graver votre travail pour en faire un CD audio, les anciennes versions de logiciels de

gravure ne peuvent le faire qu’ a partir de sons“.wav”.

- Pour créer un fichier “.mp3”, il faut avoir installé I’encodeur mp3. 1l s agit de 2 fichiers “lame.exe” et

“lame_enc.dll” aplacer dans le dossier “ C:\Program Files\Audacity”.

1- Création d’un fichier “.wav”.

- Menu “Fichier” puis*“Exporter en WAV”.

- Rechercher le dossier crée.

- Donner un nom au fichier et cliquer sur “Enregistrer”.

2- Creéation d’un fichier “.mp3”. | E diter les Tags ID3 pour le fichier MP3

- Menu “Fichier” puis“Exporter comme

t=F k:

MP3". A
- Rechercher le dossier créé. eI deliphe ompcitie)
- Donner un nom au fichier et cliquer sur 1+ 1032 [plus flewiblef
“Enregistrer”.
- Leformat “.mp3” vous permet d’ gjouter des Titre: |
informations au fichier son créé mais ce n’ est _
pas obligatoire. Aatiste: |
- Cliquer sur “OK”.

Albu; |

MNuméro de piste; | dinnée: I
Genre: |E|ues :I

Commentaires: I

povuer | ok |

Vous trouverez également de nombreux effets atester dans le menu « Effet ».

Entre autres :
- Amplification (augmenter le volume de tout ou partie d' un enregistrement)
- Fondre en ouverture
- Fondre en fermeture

A tester pour « S amuser »
- Changer lavitesse, changer |a hauteur
- Inverser lesens
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ETAPE 2: Organisation du projet.

Quand on travaille avec Audacity, on prépare un “Projet”.

On appelle “Projet” ' ensemble des pistes créées avec les sons importés et enregistres.

Avant de commencer, il faut créer un dossier sur le disque dur pour y ranger tous les sons importés et tous
les enregistrements effectués, ainsi que le fichier de sauvegarde du projet.

ETAPE 3: Création du projet.

Le projet sauvegardé n'est pas un fichier son que |I’on peut écouter avec un lecteur comme “Windows
Mediaplayer”. C' est un ensemble de procédures reconnues par Audacity.

On ne le transformera en fichier son que lorsqu’ on aura terminé toutes les manipul ations nécessaires.

1- Sauvegar de du projet. Mouveau Cir+h
Rien n’est encore commencé mais, par securite, Dt Chrl+0
il faut donner un nom a son projet et le Eerrrier Ctrl+af
sauvegarder dans le dossier créé précédemment. Ervagistrer s projet Clrl+5
Il faudra penser a sauvegarder régulierement Ervegistrer e projet sous. .
le projet tout au long de sa création. _ E s eitatint
- Menu “Fichier”, “Enregistrer le projet E::cpnrter i .T-é|EI3.lI!:Ir_| B
sous...”
Rechercher le dossier créé. Exporter comme MP3...
Donner un nom au projet et cliquer sur Ermornter e echaren i
“Enregistrer”. Exparter comme Oga Yorbis

Ermtrtenles éigcﬁul'u Efl I_ilgg KTt

EREOTER ESITHER.

Préférances. . Chl+F

Cluikter

2- Enregistrement d’un son al’aide du micro.

Vérifier que le micro est bien connecté al’ ordinateur !

Sélectionner la source “Microphone” sur lafenétre d’ Audacity.

Régler le niveau d enregistrement.

Cliquer sur le bouton rouge “Enregistrer”, |’ enregistrement débute.

Cliquer sur le bouton jaune “Fin” quand |’ enregistrement est terming.

Lapiste s affiche. Pour I’ écouter, cliquer sur le bouton violet “Début” puis sur le bouton vert “L ecture”.
Plusieurs essais seront peut-étre nécessaires afin de bien régler le niveau d’ enregistrement.

Répéter cette procédure autant de fois que nécessaire.

Remar que:

Si vous interrompez un enregistrement en cliquant sur “Stop”, il ne sera plus possible d enregistrer sur la
piste ains créée. Tout nouvel enregistrement créera une nouvelle piste. Pour compléter une piste
commenceée, interrompre |’ enregistrement en cliquant sur “ Pause”.
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1- Création d’un fichier “.wav”.
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2- Creéation d’un fichier “.mp3”. | E diter les Tags ID3 pour le fichier MP3

- Menu “Fichier” puis“Exporter comme

t=F k:

MP3". A
- Rechercher le dossier créé. eI deliphe ompcitie)
- Donner un nom au fichier et cliquer sur 1+ 1032 [plus flewiblef
“Enregistrer”.
- Leformat “.mp3” vous permet d’ gjouter des Titre: |
informations au fichier son créé mais ce n’ est _
pas obligatoire. Aatiste: |
- Cliquer sur “OK”.

Albu; |

MNuméro de piste; | dinnée: I
Genre: |E|ues :I

Commentaires: I

povuer | ok |

Vous trouverez également de nombreux effets atester dans le menu « Effet ».

Entre autres :
- Amplification (augmenter le volume de tout ou partie d' un enregistrement)
- Fondre en ouverture
- Fondre en fermeture

A tester pour « S amuser »
- Changer lavitesse, changer |a hauteur
- Inverser lesens




AUDACITY 1.2.6
D’apresun tutoriel d’Alain Guyomard
1- Présentation

Audacity est un logiciel de manipulations de fichiers sons : il permet tres ssmplement d’ enregistrer, de
couper/copier/coller des morceaux de chansons, d' appliquer des effets a ces mémes morceaux et de mixer
plusieurs pistes pour réaliser une production audio.

Celogiciel fait partie du monde des logiciels libres. C'est adire qu’il est gratuit mais aussi gque son code
source est disponible. Chacun peut apporter sapierre al’ édifice en I’améliorant.

Vous en saurez plus en vous rendant sur le site d’ Audacity:
http://audacity.sourceforge.net/about.phpang=fr

A voir aussi le site de “Framasoft”, I’annuaire des logiciels libres:
http://www.framasoft.net/

2- Installation

Audacity

Télécharger lelogiciel al’ adresse suivante :
http://sourceforge.net/project/downloading.php?group_id=6235& filename=audacity-win-1.2.6.exe
Choisissez « Enregistrer ». Quand le fichier est téléchargé, double cliquez dessus pour lancer
I"installation.

Si vous travaillez sur un autre systéme d’ exploitation que windows, rendez-vous sur cette page :
http://audacity.sourceforge.net/download/ . Audacity fonctionne également sous Mac et sous Linux.

Une fois le logiciel installé, il est nécessaire d gouter un « Encodeur MP3 LAME » qui permet a
Audacity dexporter vos projets en MP3.

Encodeur Lame

Vous letrouverez ici :

http://www.01net.com/tel echarger/windows/Multimedia/encodeurs et decodeurs/fiches/19740.html
Décompressez ce dossier la ou vous avez installé Audacity (en général dans C:\Program Files\Audacity)

Paramétrage
Avant de commencer, menu « Edition / Préférences »,
- onglet « E/S Audio », sur laligne « Canaux » choisissez « 2(stér éo) »
- onglet « qualité» : fréquence d’ échantillonnage, vérifiez qu’elle est bien sur 44100 Htz (qualité
CD)
onglet « format de fichier » — Réglage de I’ exportation mp3 : cliquez sur « chercher lalibrairie »
et indiquez le chemin pour trouver la librairie dencodage mp3 (lame_encoder.dll) qui doit se
trouver normalement dans le dossier " C:\Program Files\Audacity".

) 3- Démarrer avec Audacity
ETAPE 1. Reconnaitre les éléments de la fenétre d’ Audacity.
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ETAPE 2: Organisation du projet.

Quand on travaille avec Audacity, on prépare un “Projet”.

On appelle “Projet” ' ensemble des pistes créées avec les sons importés et enregistres.

Avant de commencer, il faut créer un dossier sur le disque dur pour y ranger tous les sons importés et tous
les enregistrements effectués, ainsi que le fichier de sauvegarde du projet.

ETAPE 3: Création du projet.

Le projet sauvegardé n'est pas un fichier son que |I’on peut écouter avec un lecteur comme “Windows
Mediaplayer”. C' est un ensemble de procédures reconnues par Audacity.

On ne le transformera en fichier son que lorsqu’ on aura terminé toutes les manipul ations nécessaires.

1- Sauvegar de du projet. Mouveau Cir+h
Rien n’est encore commencé mais, par securite, Dt Chrl+0
il faut donner un nom a son projet et le Eerrrier Ctrl+af
sauvegarder dans le dossier créé précédemment. Ervagistrer s projet Clrl+5
Il faudra penser a sauvegarder régulierement Ervegistrer e projet sous. .
le projet tout au long de sa création. _ E s eitatint
- Menu “Fichier”, “Enregistrer le projet E::cpnrter i .T-é|EI3.lI!:Ir_| B
sous...”
Rechercher le dossier créé. Exporter comme MP3...
Donner un nom au projet et cliquer sur Ermornter e echaren i
“Enregistrer”. Exparter comme Oga Yorbis

Ermtrtenles éigcﬁul'u Efl I_ilgg KTt

EREOTER ESITHER.

Préférances. . Chl+F

Cluikter

2- Enregistrement d’un son al’aide du micro.

Vérifier que le micro est bien connecté al’ ordinateur !

Sélectionner la source “Microphone” sur lafenétre d’ Audacity.

Régler le niveau d enregistrement.

Cliquer sur le bouton rouge “Enregistrer”, |’ enregistrement débute.

Cliquer sur le bouton jaune “Fin” quand |’ enregistrement est terming.

Lapiste s affiche. Pour I’ écouter, cliquer sur le bouton violet “Début” puis sur le bouton vert “L ecture”.
Plusieurs essais seront peut-étre nécessaires afin de bien régler le niveau d’ enregistrement.

Répéter cette procédure autant de fois que nécessaire.

Remar que:

Si vous interrompez un enregistrement en cliquant sur “Stop”, il ne sera plus possible d enregistrer sur la
piste ains créée. Tout nouvel enregistrement créera une nouvelle piste. Pour compléter une piste
commenceée, interrompre |’ enregistrement en cliquant sur “ Pause”.
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Rappel: Au préaable, ce fichier aura été placé Importer Les index...
dans le dossier du projet. Importer MIDI...
- Menu “Projet”, “Importer audio”. Imparter des données Raw..

- Rechercher le dossier créé.
- Sélectionner le fichier son a importer puis
cliguer sur “Ouvrir”. v apide
Une nouvelle piste s affiche.
Répéter cette procédure autant de fois que

Editer les Tags 103

Nouvell piste Audio
Mouvelle piste Stereo

necessare. Nouvelle piste dindes
Mouvelle piste de Temps
SupEnmenlsliesmeEls]
dligner les pistes.... 3
Aligner et déplacer le curseur...
Ajauter unindex & la sélection  Chl+B
Astuce 1: Astuce 2:
Lorsque de nombreuses pistes sont crééesil est  Lorsque de nombreuses pistes sont créees, pour
judicieux de les nommer pour mieux les les voir toutes ensemble dans la fenétre sans avoir
retrouver. autiliser I’ ascenseur.
A gauche delapiste, cliquer sur “Piste Menu « Affichage », « Afficher toutes les
Audio” puissur “Nom...”. pistes » pour un gjustement sur la hauteur de
Donner un nom alapiste puis“OK”. I’ écran
Menu « Affichage », « Ajuster alafenétre »
x[Piste dudic ¥ | 1,0 pour un ajustement sur lalargeur de I’ écran
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écouter en méme temps. M@U_ 9—“"1
- Unclic sur “Muet” rend la piste muette. R (T

- Unclic sur “Solo” sélectionne la piste a écouter.
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4- Letravail dessons, Le painteur

Pour retoucher une piste, il faut dabord la (pour modifierle velime
sélectionner avec un clic. sur des endraits précis)
; A 4 Le curseur Py,

Chaque  piste  peut  ére  retouchée i cchositionner :pIE:: i

|nd|V|du'eIIem§nt. N . . sur unepiste ou BTt tn Bivae

|| seranécessaire d utiliser les outils d’ Audacity. — faire uneselection) fur i aint précis
@ lapiste)

La loupe |

Le curseur: il est active au démarrage (pour zoomer sur L'éaile

d Audaci ty. Lmdp:{int _pr:'-m' & (pu_u]r am':]-:ir

- En le positionnant sur le projet ou sur la piste, i Les fleches ~ fousles outls)

on donne le point de départ de lalecture. (pour déplacer une piste
Remarque: lorsque le projet contient beaucoup PO eI ghe detoph)
de pistes et selon la puissance de |’ ordinateur,

I” écoute simultanée de toutes les pistes risque de

mal fonctionner et manquer de synchronisation.

Le cas échéant, passer au point 5 “Fonction Mix rapide” ou al’éape 4 “Création du fichier son” se
révélerabien utile.
- En gardant le clic gauche enfoncé, on fait glisser la souris pour sélectionner la partie sur laguelle on veut
appliquer un effet.

L e pointeur: en cliquant en différents endroits d’ une piste, on crée des “poignées’.
En les tirant vers le haut ou le bas, on peut augmenter ou diminuer le volume en des points précis de la
piste.

Les fleches: en cliquant sur une piste on peut la “saisir’et la déplacer sur sa ligne de temps. En la
déplacant adroite ou a gauche, on retarde ou on avance sa lecture.
Utile pour synchroniser différentes pistes.

Le crayon et la loupe: on ne peut pas utiliser le

crayon sans avoir active laloupe. =
Un enregistrement peut parfois contenir des
bruits parasites trés brefs (craquement d'un
disque, ...). lls forment des crétes sur la piste, on

peut les supprimer. —“L—
- Activer la loupe et cliguer sur la créte jusqu’a
ce gque la piste apparaisse comme une ligne
bleue avec points.

- Activer le crayon, saisir les points de créte et
les descendre.

L’ étoile: ce bouton permet d’ activer tous les outils en méme temps. || nécessite un ordinateur puissant. Je
le déconseille car ca ne marche pas toujours tres bien.

5- Lafonction “Mix Rapide’.
Si quelques pistes de votre projet sont au point et si vous ne souhaitez plus les modifier, vous pouvez les
mixer sans toucher aux autres pistes. Elles doivent étre I’une a la suite de I’autre. Si ce n’est pas le cas,
pour déplacer une piste verticalement il faut la saisir avec la souris, tout a gauche de I’ écran (une main
apparait) puis la positionner al’ endroit souhaité.

Ensuite, al’aide du curseur et de latouche Shift sélectionner |les pistes a mixer.

Menu “Projet”, cliquer sur “Mix rapide’. Lanouvelle piste ainsi créée s appelle “Mixage’.



ETAPE 4: Création du fichier son.

Cette étape permet de mixer toutes les pistes créees en un seul fichier son. |l existe deux principaux

formats de fichier son, tous les deux de trés bonne qualité :
- leformat “.wav”, c'est le format standard. 11 est assez lourd en poids, 1 minute pése environ 10 Mo.

- le format “.mp3”, ¢ est un format compressé qui conserve la qualité du son. A qualité équivalente avec

le“.wav”, 1 minute pése environ 1 Mo.

Remar ques:

- S vous souhaitez graver votre travail pour en faire un CD audio, les anciennes versions de logiciels de

gravure ne peuvent le faire qu’ a partir de sons“.wav”.

- Pour créer un fichier “.mp3”, il faut avoir installé I’encodeur mp3. 1l s agit de 2 fichiers “lame.exe” et

“lame_enc.dll” aplacer dans le dossier “ C:\Program Files\Audacity”.

1- Création d’un fichier “.wav”.

- Menu “Fichier” puis*“Exporter en WAV”.

- Rechercher le dossier crée.

- Donner un nom au fichier et cliquer sur “Enregistrer”.

2- Creéation d’un fichier “.mp3”. | E diter les Tags ID3 pour le fichier MP3

- Menu “Fichier” puis“Exporter comme

t=F k:

MP3". A
- Rechercher le dossier créé. eI deliphe ompcitie)
- Donner un nom au fichier et cliquer sur 1+ 1032 [plus flewiblef
“Enregistrer”.
- Leformat “.mp3” vous permet d’ gjouter des Titre: |
informations au fichier son créé mais ce n’ est _
pas obligatoire. Aatiste: |
- Cliquer sur “OK”.

Albu; |

MNuméro de piste; | dinnée: I
Genre: |E|ues :I

Commentaires: I

povuer | ok |

Vous trouverez également de nombreux effets atester dans le menu « Effet ».

Entre autres :
- Amplification (augmenter le volume de tout ou partie d' un enregistrement)
- Fondre en ouverture
- Fondre en fermeture

A tester pour « S amuser »
- Changer lavitesse, changer |a hauteur
- Inverser lesens




AUDACITY 1.2.6
D’apresun tutoriel d’Alain Guyomard
1- Présentation

Audacity est un logiciel de manipulations de fichiers sons : il permet tres simplement d’ enregistrer, de
couper/copier/coller des morceaux de chansons, d appliquer des effets a ces mémes morceaux et de mixer
plusieurs pistes pour réaliser une production audio.

Celogiciel fait partie du monde des logiciels libres. C'est adire qu’il est gratuit mais aussi gque son code
source est disponible. Chacun peut apporter sa pierre al’ édifice en |I’améliorant.

Vous en saurez plus en vous rendant sur le site d’ Audacity:
http://audacity.sourceforge.net/about.phpang=fr

A voir aussi le site de “Framasoft”, I’annuaire des logiciels libres:
http://www.framasoft.net/

2- Installation

Audacity

Télécharger lelogiciel al’ adresse suivante :
http://sourceforge.net/project/downloading.php?group_id=6235& filename=audacity-win-1.2.6.exe
Choisissez « Enregistrer ». Quand le fichier est téléchargé, double cliquez dessus pour lancer
I”installation.

Si vous travaillez sur un autre systéme d’ exploitation que windows, rendez-vous sur cette page :
http://audacity.sourceforge.net/download/ . Audacity fonctionne également sous Mac et sous Linux.

Une fois le logiciel installé, il est nécessaire d gouter un « Encodeur MP3 LAME » qui permet a
Audacity dexporter vos projets en MP3.

Encodeur Lame

Vous letrouverez ici :

http://www.01net.com/tel echarger/windows/Multimedia/encodeurs et decodeurs/fiches/19740.html
Décompressez ce dossier la ou vous avez installé Audacity (en général dans C:\Program Files\Audacity)

Paramétrage
Avant de commencer, menu « Edition / Préférences »,
- onglet « E/S Audio », sur laligne « Canaux » choisissez « 2(stér éo) »
- onglet « qualité» : fréquence d’ échantillonnage, vérifiez qu’elle est bien sur 44100 Htz (qualité
CD)
onglet « format de fichier » — Réglage de |’ exportation mp3 : cliquez sur « chercher lalibrairie »
et indiquez le chemin pour trouver la librairie dencodage mp3 (lame_encoder.dll) qui doit se
trouver normalement dans le dossier " C:\Program Files\Audacity".

) 3- Démarrer avec Audacity
ETAPE 1. Reconnaitreles élémentsdela fenétre d’ Audacity.



ETAPE 2: Organisation du projet.

Quand on travaille avec Audacity, on prépare un “Projet”.

On appelle “Projet” ' ensemble des pistes créées avec les sons importés et enregistres.

Avant de commencer, il faut créer un dossier sur le disque dur pour y ranger tous les sons importés et tous
les enregistrements effectués, ainsi que le fichier de sauvegarde du projet.

ETAPE 3: Création du projet.

Le projet sauvegardé n'est pas un fichier son que |I’on peut écouter avec un lecteur comme “Windows
Mediaplayer”. C' est un ensemble de procédures reconnues par Audacity.

On ne le transformera en fichier son que lorsqu’ on aura terminé toutes les manipul ations nécessaires.

1- Sauvegarde du projet.
Rien n’est encore commencé mais, par securite,
il faut donner un nom a son projet et le
sauvegarder dans le dossier créé précédemment.
Il faudra penser a sauvegarder régulierement
le projet tout au long de sa création.
- Menu “Fichier”, “Enregistrer le projet
sous...”
Rechercher le dossier créé.
Donner un nom au projet et cliquer sur
“Enregistrer”.

2- Enregistrement d’un son al’aide du micro.

Vérifier que le micro est bien connecté al’ ordinateur !

Sélectionner la source “Microphone” sur lafenétre d’ Audacity.

Régler le niveau d enregistrement.

Cliquer sur le bouton rouge “Enregistrer”, |’ enregistrement débute.

Cliquer sur le bouton jaune “Fin” quand |’ enregistrement est terming.

Lapiste s affiche. Pour I’ écouter, cliquer sur le bouton violet “Début” puis sur le bouton vert “L ecture”.
Plusieurs essais seront peut-étre nécessaires afin de bien régler le niveau d’ enregistrement.

Répéter cette procédure autant de fois que nécessaire.

Remar que:

Si vous interrompez un enregistrement en cliquant sur “Stop”, il ne sera plus possible d enregistrer sur la
piste ains créée. Tout nouvel enregistrement créera une nouvelle piste. Pour compléter une piste
commenceée, interrompre |’ enregistrement en cliquant sur “ Pause”.



3- Importation d’un fichier son existant.

Rappel: Au préaable, ce fichier aura été placé

dansle dossier du projet.
- Menu “Projet”, “Importer audio”.
- Rechercher le dossier créé.

- Sélectionner le fichier son a importer puis

cliguer sur “Ouvrir”.
Une nouvelle piste s affiche.

Répéter cette procédure autant de fois que

nécessaire.

Astuce 1:
L orsque de nombreuses pistes sont crééesil est
judicieux de les nommer pour mieux les
retrouver.
A gauche de la piste, cliquer sur “Piste
Audio” puissur “Nom...”.
Donner un nom alapiste puis“OK”.

Astuce 3:

L orsque de nombreuses pistes sont creées, il est
possible de sélectionner les pistes que |’ on veut
écouter en méme temps.

- Unclic sur “Muet” rend la piste muette.

- Unclic sur “Solo” sélectionne la piste a écouter.

Astuce 2:
L orsque de nombreuses pistes sont créées, pour
les voir toutes ensemble dans la fenétre sans avoir
autiliser I’ ascenseur.
Menu « Affichage », « Afficher toutes les
pistes » pour un gjustement sur la hauteur de
I”écran
Menu « Affichage », « Ajuster alafenétre »
pour un gjustement sur lalargeur del’ écran



4- Letravail dessons.

Pour retoucher une piste, il faut dabord la
sélectionner avec un clic.

Chaque  piste peut étre retouchée
individuellement.

Il seranécessaire d utiliser les outils d’ Audacity.

Le curseur: il est activé au démarrage
d’ Audacity.

- En le positionnant sur le projet ou sur la piste,
on donne le point de départ de lalecture.
Remarque: lorsque le projet contient beaucoup
de pistes et selon la puissance de |’ ordinateur,
I” écoute simultanée de toutes les pistes risque de
mal fonctionner et manquer de synchronisation.

Le cas échéant, passer au point 5 “Fonction Mix rapide” ou al’éape 4 “Création du fichier son” se
révélerabien utile.
- En gardant le clic gauche enfoncé, on fait glisser la souris pour sélectionner la partie sur laguelle on veut
appliquer un effet.

L e pointeur: en cliquant en différents endroits d’ une piste, on crée des “poignées’.
En les tirant vers le haut ou le bas, on peut augmenter ou diminuer le volume en des points précis de la
piste.

Les fleches: en cliquant sur une piste on peut la “saisir’et la déplacer sur sa ligne de temps. En la
déplacant adroite ou a gauche, on retarde ou on avance sa lecture.
Utile pour synchroniser différentes pistes.

Le crayon et la loupe: on ne peut pas utiliser le
crayon sans avoir active laloupe.

Un enregistrement peut parfois contenir des
bruits parasites trés brefs (craquement d'un
disque, ...). lls forment des crétes sur la piste, on
peut les supprimer.

- Activer la loupe et cliguer sur la créte jusqu’a
ce gque la piste apparaisse comme une ligne
bleue avec points.

- Activer le crayon, saisir les points de créte et
les descendre.

L’ étoile: ce bouton permet d’ activer tous les outils en méme temps. || nécessite un ordinateur puissant. Je
le déconseille car ca ne marche pas toujours tres bien.

5- Lafonction “Mix Rapide’.
Si quelques pistes de votre projet sont au point et si vous ne souhaitez plus les modifier, vous pouvez les
mixer sans toucher aux autres pistes. Elles doivent étre I’une a la suite de I’autre. Si ce n’est pas le cas,
pour déplacer une piste verticalement il faut la saisir avec la souris, tout a gauche de I’ écran (une main
apparait) puis la positionner al’ endroit souhaité.

Ensuite, al’aide du curseur et de latouche Shift sélectionner |les pistes a mixer.

Menu “Projet”, cliquer sur “Mix rapide’. Lanouvelle piste ainsi créée s appelle “Mixage’.



ETAPE 4: Création du fichier son.

Cette étape permet de mixer toutes les pistes créees en un seul fichier son. |l existe deux principaux
formats de fichier son, tous les deux de trés bonne qualité :

- leformat “.wav”, c'est le format standard. 11 est assez lourd en poids, 1 minute pése environ 10 Mo.

- le format “.mp3”, ¢ est un format compressé qui conserve la qualité du son. A qualité équivalente avec
le“.wav”, 1 minute pese environ 1 Mo.

Remar ques:

- S vous souhaitez graver votre travail pour en faire un CD audio, les anciennes versions de logiciels de
gravure ne peuvent le faire qu’ a partir de sons“.wav”.

- Pour créer un fichier “.mp3”, il faut avoir installé I’encodeur mp3. 1l s agit de 2 fichiers “lame.exe” et
“lame_enc.dll” aplacer dans le dossier “ C:\Program Files\Audacity”.

1- Création d’un fichier “.wav”.

- Menu “Fichier” puis*“Exporter en WAV”.

- Rechercher le dossier crée.

- Donner un nom au fichier et cliquer sur “Enregistrer”.

2- Création d’un fichier “.mp3”.

- Menu “Fichier” puis“Exporter comme
MP3".

- Rechercher le dossier crée.

- Donner un nom au fichier et cliquer sur
“Enregistrer”.

- Leformat “.mp3” vous permet d’ gjouter des
informations au fichier son créé mais ce n’ est
pas obligatoire.

- Cliquer sur “OK”.

Vous trouverez également de nombreux effets atester dans le menu « Effet ».

Entre autres :
- Amplification (augmenter le volume de tout ou partie d’ un enregistrement)
- Fondre en ouverture
- Fondre en fermeture

A tester pour « S amuser »
- Changer lavitesse, changer |a hauteur
- Inverser le sens



AUDACITY 1.2.6
D’apresun tutoriel d’Alain Guyomard
1- Présentation

Audacity est un logiciel de manipulations de fichiers sons : il permet tres simplement d’ enregistrer, de
couper/copier/coller des morceaux de chansons, d appliquer des effets a ces mémes morceaux et de mixer
plusieurs pistes pour réaliser une production audio.

Celogiciel fait partie du monde des logiciels libres. C'est adire qu’il est gratuit mais aussi gque son code
source est disponible. Chacun peut apporter sa pierre al’ édifice en |I’améliorant.

Vous en saurez plus en vous rendant sur le site d’ Audacity:
http://audacity.sourceforge.net/about.phpang=fr

A voir aussi le site de “Framasoft”, I’annuaire des logiciels libres:
http://www.framasoft.net/

2- Installation

Audacity

Télécharger lelogiciel al’ adresse suivante :
http://sourceforge.net/project/downloading.php?group_id=6235& filename=audacity-win-1.2.6.exe
Choisissez « Enregistrer ». Quand le fichier est téléchargé, double cliquez dessus pour lancer
I”installation.

Si vous travaillez sur un autre systéme d’ exploitation que windows, rendez-vous sur cette page :
http://audacity.sourceforge.net/download/ . Audacity fonctionne également sous Mac et sous Linux.

Une fois le logiciel installé, il est nécessaire d gouter un « Encodeur MP3 LAME » qui permet a
Audacity dexporter vos projets en MP3.

Encodeur Lame

Vous letrouverez ici :

http://www.01net.com/tel echarger/windows/Multimedia/encodeurs et decodeurs/fiches/19740.html
Décompressez ce dossier la ou vous avez installé Audacity (en général dans C:\Program Files\Audacity)

Paramétrage
Avant de commencer, menu « Edition / Préférences »,
- onglet « E/S Audio », sur laligne « Canaux » choisissez « 2(stér éo) »
- onglet « qualité» : fréquence d’ échantillonnage, vérifiez qu’elle est bien sur 44100 Htz (qualité
CD)
onglet « format de fichier » — Réglage de |’ exportation mp3 : cliquez sur « chercher lalibrairie »
et indiquez le chemin pour trouver la librairie dencodage mp3 (lame_encoder.dll) qui doit se
trouver normalement dans le dossier " C:\Program Files\Audacity".

) 3- Démarrer avec Audacity
ETAPE 1. Reconnaitreles élémentsdela fenétre d’ Audacity.



ETAPE 2: Organisation du projet.

Quand on travaille avec Audacity, on prépare un “Projet”.

On appelle “Projet” ' ensemble des pistes créées avec les sons importés et enregistres.

Avant de commencer, il faut créer un dossier sur le disque dur pour y ranger tous les sons importés et tous
les enregistrements effectués, ainsi que le fichier de sauvegarde du projet.

ETAPE 3: Création du projet.

Le projet sauvegardé n'est pas un fichier son que |I’on peut écouter avec un lecteur comme “Windows
Mediaplayer”. C' est un ensemble de procédures reconnues par Audacity.

On ne le transformera en fichier son que lorsqu’ on aura terminé toutes les manipul ations nécessaires.

1- Sauvegarde du projet.
Rien n’est encore commencé mais, par securite,
il faut donner un nom a son projet et le
sauvegarder dans le dossier créé précédemment.
Il faudra penser a sauvegarder régulierement
le projet tout au long de sa création.
- Menu “Fichier”, “Enregistrer le projet
sous...”
Rechercher le dossier créé.
Donner un nom au projet et cliquer sur
“Enregistrer”.

2- Enregistrement d’un son al’aide du micro.

Vérifier que le micro est bien connecté al’ ordinateur !

Sélectionner la source “Microphone” sur lafenétre d’ Audacity.

Régler le niveau d enregistrement.

Cliquer sur le bouton rouge “Enregistrer”, |’ enregistrement débute.

Cliquer sur le bouton jaune “Fin” quand |’ enregistrement est terming.

Lapiste s affiche. Pour I’ écouter, cliquer sur le bouton violet “Début” puis sur le bouton vert “L ecture”.
Plusieurs essais seront peut-étre nécessaires afin de bien régler le niveau d’ enregistrement.

Répéter cette procédure autant de fois que nécessaire.

Remar que:

Si vous interrompez un enregistrement en cliquant sur “Stop”, il ne sera plus possible d enregistrer sur la
piste ains créée. Tout nouvel enregistrement créera une nouvelle piste. Pour compléter une piste
commenceée, interrompre |’ enregistrement en cliquant sur “ Pause”.



3- Importation d’un fichier son existant.

Rappel: Au préaable, ce fichier aura été placé

dansle dossier du projet.
- Menu “Projet”, “Importer audio”.
- Rechercher le dossier créé.

- Sélectionner le fichier son a importer puis

cliguer sur “Ouvrir”.
Une nouvelle piste s affiche.

Répéter cette procédure autant de fois que

nécessaire.

Astuce 1:
L orsque de nombreuses pistes sont crééesil est
judicieux de les nommer pour mieux les
retrouver.
A gauche de la piste, cliquer sur “Piste
Audio” puissur “Nom...”.
Donner un nom alapiste puis“OK”.

Astuce 3:

L orsque de nombreuses pistes sont creées, il est
possible de sélectionner les pistes que |’ on veut
écouter en méme temps.

- Unclic sur “Muet” rend la piste muette.

- Unclic sur “Solo” sélectionne la piste a écouter.

Astuce 2:
L orsque de nombreuses pistes sont créées, pour
les voir toutes ensemble dans la fenétre sans avoir
autiliser I’ ascenseur.
Menu « Affichage », « Afficher toutes les
pistes » pour un gjustement sur la hauteur de
I”écran
Menu « Affichage », « Ajuster alafenétre »
pour un gjustement sur lalargeur del’ écran



4- Letravail dessons.

Pour retoucher une piste, il faut dabord la
sélectionner avec un clic.

Chaque  piste peut étre retouchée
individuellement.

Il seranécessaire d utiliser les outils d’ Audacity.

Le curseur: il est activé au démarrage
d’ Audacity.

- En le positionnant sur le projet ou sur la piste,
on donne le point de départ de lalecture.
Remarque: lorsque le projet contient beaucoup
de pistes et selon la puissance de |’ ordinateur,
I” écoute simultanée de toutes les pistes risque de
mal fonctionner et manquer de synchronisation.

Le cas échéant, passer au point 5 “Fonction Mix rapide” ou al’éape 4 “Création du fichier son” se
révélerabien utile.
- En gardant le clic gauche enfoncé, on fait glisser la souris pour sélectionner la partie sur laguelle on veut
appliquer un effet.

L e pointeur: en cliquant en différents endroits d’ une piste, on crée des “poignées’.
En les tirant vers le haut ou le bas, on peut augmenter ou diminuer le volume en des points précis de la
piste.

Les fleches: en cliquant sur une piste on peut la “saisir’et la déplacer sur sa ligne de temps. En la
déplacant adroite ou a gauche, on retarde ou on avance sa lecture.
Utile pour synchroniser différentes pistes.

Le crayon et la loupe: on ne peut pas utiliser le
crayon sans avoir active laloupe.

Un enregistrement peut parfois contenir des
bruits parasites trés brefs (craquement d'un
disque, ...). lls forment des crétes sur la piste, on
peut les supprimer.

- Activer la loupe et cliguer sur la créte jusqu’a
ce gque la piste apparaisse comme une ligne
bleue avec points.

- Activer le crayon, saisir les points de créte et
les descendre.

L’ étoile: ce bouton permet d’ activer tous les outils en méme temps. || nécessite un ordinateur puissant. Je
le déconseille car ca ne marche pas toujours tres bien.

5- Lafonction “Mix Rapide’.
Si quelques pistes de votre projet sont au point et si vous ne souhaitez plus les modifier, vous pouvez les
mixer sans toucher aux autres pistes. Elles doivent étre I’une a la suite de I’autre. Si ce n’est pas le cas,
pour déplacer une piste verticalement il faut la saisir avec la souris, tout a gauche de I’ écran (une main
apparait) puis la positionner al’ endroit souhaité.

Ensuite, al’aide du curseur et de latouche Shift sélectionner |les pistes a mixer.

Menu “Projet”, cliquer sur “Mix rapide’. Lanouvelle piste ainsi créée s appelle “Mixage’.



ETAPE 4: Création du fichier son.

Cette étape permet de mixer toutes les pistes créees en un seul fichier son. |l existe deux principaux
formats de fichier son, tous les deux de trés bonne qualité :

- leformat “.wav”, c'est le format standard. 11 est assez lourd en poids, 1 minute pése environ 10 Mo.

- le format “.mp3”, ¢ est un format compressé qui conserve la qualité du son. A qualité équivalente avec
le“.wav”, 1 minute pese environ 1 Mo.

Remar ques:

- S vous souhaitez graver votre travail pour en faire un CD audio, les anciennes versions de logiciels de
gravure ne peuvent le faire qu’ a partir de sons“.wav”.

- Pour créer un fichier “.mp3”, il faut avoir installé I’encodeur mp3. 1l s agit de 2 fichiers “lame.exe” et
“lame_enc.dll” aplacer dans le dossier “ C:\Program Files\Audacity”.

1- Création d’un fichier “.wav”.

- Menu “Fichier” puis*“Exporter en WAV”.

- Rechercher le dossier crée.

- Donner un nom au fichier et cliquer sur “Enregistrer”.

2- Création d’un fichier “.mp3”.

- Menu “Fichier” puis“Exporter comme
MP3".

- Rechercher le dossier crée.

- Donner un nom au fichier et cliquer sur
“Enregistrer”.

- Leformat “.mp3” vous permet d’ gjouter des
informations au fichier son créé mais ce n’ est
pas obligatoire.

- Cliquer sur “OK”.

Vous trouverez également de nombreux effets atester dans le menu « Effet ».

Entre autres :
- Amplification (augmenter le volume de tout ou partie d’ un enregistrement)
- Fondre en ouverture
- Fondre en fermeture

A tester pour « S amuser »
- Changer lavitesse, changer |a hauteur
- Inverser le sens



AUDACITY 1.2.6
D’apresun tutoriel d’Alain Guyomard
1- Présentation

Audacity est un logiciel de manipulations de fichiers sons : il permet tres simplement d’ enregistrer, de
couper/copier/coller des morceaux de chansons, d appliquer des effets a ces mémes morceaux et de mixer
plusieurs pistes pour réaliser une production audio.

Celogiciel fait partie du monde des logiciels libres. C'est adire qu’il est gratuit mais aussi gque son code
source est disponible. Chacun peut apporter sa pierre al’ édifice en |I’améliorant.

Vous en saurez plus en vous rendant sur le site d’ Audacity:
http://audacity.sourceforge.net/about.phpang=fr

A voir aussi le site de “Framasoft”, I’annuaire des logiciels libres:
http://www.framasoft.net/

2- Installation

Audacity

Télécharger lelogiciel al’ adresse suivante :
http://sourceforge.net/project/downloading.php?group_id=6235& filename=audacity-win-1.2.6.exe
Choisissez « Enregistrer ». Quand le fichier est téléchargé, double cliquez dessus pour lancer
I”installation.

Si vous travaillez sur un autre systéme d’ exploitation que windows, rendez-vous sur cette page :
http://audacity.sourceforge.net/download/ . Audacity fonctionne également sous Mac et sous Linux.

Une fois le logiciel installé, il est nécessaire d gouter un « Encodeur MP3 LAME » qui permet a
Audacity dexporter vos projets en MP3.

Encodeur Lame

Vous letrouverez ici :

http://www.01net.com/tel echarger/windows/Multimedia/encodeurs et decodeurs/fiches/19740.html
Décompressez ce dossier la ou vous avez installé Audacity (en général dans C:\Program Files\Audacity)

Paramétrage
Avant de commencer, menu « Edition / Préférences »,
- onglet « E/S Audio », sur laligne « Canaux » choisissez « 2(stér éo) »
- onglet « qualité» : fréquence d’ échantillonnage, vérifiez qu’elle est bien sur 44100 Htz (qualité
CD)
onglet « format de fichier » — Réglage de |’ exportation mp3 : cliquez sur « chercher lalibrairie »
et indiquez le chemin pour trouver la librairie dencodage mp3 (lame_encoder.dll) qui doit se
trouver normalement dans le dossier " C:\Program Files\Audacity".

) 3- Démarrer avec Audacity
ETAPE 1. Reconnaitreles élémentsdela fenétre d’ Audacity.



ETAPE 2: Organisation du projet.

Quand on travaille avec Audacity, on prépare un “Projet”.

On appelle “Projet” ' ensemble des pistes créées avec les sons importés et enregistres.

Avant de commencer, il faut créer un dossier sur le disque dur pour y ranger tous les sons importés et tous
les enregistrements effectués, ainsi que le fichier de sauvegarde du projet.

ETAPE 3: Création du projet.

Le projet sauvegardé n'est pas un fichier son que |I’on peut écouter avec un lecteur comme “Windows
Mediaplayer”. C' est un ensemble de procédures reconnues par Audacity.

On ne le transformera en fichier son que lorsqu’ on aura terminé toutes les manipul ations nécessaires.

1- Sauvegarde du projet.
Rien n’est encore commencé mais, par securite,
il faut donner un nom a son projet et le
sauvegarder dans le dossier créé précédemment.
Il faudra penser a sauvegarder régulierement
le projet tout au long de sa création.
- Menu “Fichier”, “Enregistrer le projet
sous...”
Rechercher le dossier créé.
Donner un nom au projet et cliquer sur
“Enregistrer”.

2- Enregistrement d’un son al’aide du micro.

Vérifier que le micro est bien connecté al’ ordinateur !

Sélectionner la source “Microphone” sur lafenétre d’ Audacity.

Régler le niveau d enregistrement.

Cliquer sur le bouton rouge “Enregistrer”, |’ enregistrement débute.

Cliquer sur le bouton jaune “Fin” quand |’ enregistrement est terming.

Lapiste s affiche. Pour I’ écouter, cliquer sur le bouton violet “Début” puis sur le bouton vert “L ecture”.
Plusieurs essais seront peut-étre nécessaires afin de bien régler le niveau d’ enregistrement.

Répéter cette procédure autant de fois que nécessaire.

Remar que:

Si vous interrompez un enregistrement en cliquant sur “Stop”, il ne sera plus possible d enregistrer sur la
piste ains créée. Tout nouvel enregistrement créera une nouvelle piste. Pour compléter une piste
commenceée, interrompre |’ enregistrement en cliquant sur “ Pause”.



3- Importation d’un fichier son existant.

Rappel: Au préaable, ce fichier aura été placé

dansle dossier du projet.
- Menu “Projet”, “Importer audio”.
- Rechercher le dossier créé.

- Sélectionner le fichier son a importer puis

cliguer sur “Ouvrir”.
Une nouvelle piste s affiche.

Répéter cette procédure autant de fois que

nécessaire.

Astuce 1:
L orsque de nombreuses pistes sont crééesil est
judicieux de les nommer pour mieux les
retrouver.
A gauche de la piste, cliquer sur “Piste
Audio” puissur “Nom...”.
Donner un nom alapiste puis“OK”.

Astuce 3:

L orsque de nombreuses pistes sont creées, il est
possible de sélectionner les pistes que |’ on veut
écouter en méme temps.

- Unclic sur “Muet” rend la piste muette.

- Unclic sur “Solo” sélectionne la piste a écouter.

Astuce 2:
L orsque de nombreuses pistes sont créées, pour
les voir toutes ensemble dans la fenétre sans avoir
autiliser I’ ascenseur.
Menu « Affichage », « Afficher toutes les
pistes » pour un gjustement sur la hauteur de
I”écran
Menu « Affichage », « Ajuster alafenétre »
pour un gjustement sur lalargeur del’ écran



4- Letravail dessons.

Pour retoucher une piste, il faut dabord la
sélectionner avec un clic.

Chaque  piste peut étre retouchée
individuellement.

Il seranécessaire d utiliser les outils d’ Audacity.

Le curseur: il est activé au démarrage
d’ Audacity.

- En le positionnant sur le projet ou sur la piste,
on donne le point de départ de lalecture.
Remarque: lorsque le projet contient beaucoup
de pistes et selon la puissance de |’ ordinateur,
I” écoute simultanée de toutes les pistes risque de
mal fonctionner et manquer de synchronisation.

Le cas échéant, passer au point 5 “Fonction Mix rapide” ou al’éape 4 “Création du fichier son” se
révélerabien utile.
- En gardant le clic gauche enfoncé, on fait glisser la souris pour sélectionner la partie sur laguelle on veut
appliquer un effet.

L e pointeur: en cliquant en différents endroits d’ une piste, on crée des “poignées’.
En les tirant vers le haut ou le bas, on peut augmenter ou diminuer le volume en des points précis de la
piste.

Les fleches: en cliquant sur une piste on peut la “saisir’et la déplacer sur sa ligne de temps. En la
déplacant adroite ou a gauche, on retarde ou on avance sa lecture.
Utile pour synchroniser différentes pistes.

Le crayon et la loupe: on ne peut pas utiliser le
crayon sans avoir active laloupe.

Un enregistrement peut parfois contenir des
bruits parasites trés brefs (craquement d'un
disque, ...). lls forment des crétes sur la piste, on
peut les supprimer.

- Activer la loupe et cliguer sur la créte jusqu’a
ce gque la piste apparaisse comme une ligne
bleue avec points.

- Activer le crayon, saisir les points de créte et
les descendre.

L’ étoile: ce bouton permet d’ activer tous les outils en méme temps. || nécessite un ordinateur puissant. Je
le déconseille car ca ne marche pas toujours tres bien.

5- Lafonction “Mix Rapide’.
Si quelques pistes de votre projet sont au point et si vous ne souhaitez plus les modifier, vous pouvez les
mixer sans toucher aux autres pistes. Elles doivent étre I’une a la suite de I’autre. Si ce n’est pas le cas,
pour déplacer une piste verticalement il faut la saisir avec la souris, tout a gauche de I’ écran (une main
apparait) puis la positionner al’ endroit souhaité.

Ensuite, al’aide du curseur et de latouche Shift sélectionner |les pistes a mixer.

Menu “Projet”, cliquer sur “Mix rapide’. Lanouvelle piste ainsi créée s appelle “Mixage’.



ETAPE 4: Création du fichier son.

Cette étape permet de mixer toutes les pistes créees en un seul fichier son. |l existe deux principaux
formats de fichier son, tous les deux de trés bonne qualité :

- leformat “.wav”, c'est le format standard. 11 est assez lourd en poids, 1 minute pése environ 10 Mo.

- le format “.mp3”, ¢ est un format compressé qui conserve la qualité du son. A qualité équivalente avec
le“.wav”, 1 minute pese environ 1 Mo.

Remar ques:

- S vous souhaitez graver votre travail pour en faire un CD audio, les anciennes versions de logiciels de
gravure ne peuvent le faire qu’ a partir de sons“.wav”.

- Pour créer un fichier “.mp3”, il faut avoir installé I’encodeur mp3. 1l s agit de 2 fichiers “lame.exe” et
“lame_enc.dll” aplacer dans le dossier “ C:\Program Files\Audacity”.

1- Création d’un fichier “.wav”.

- Menu “Fichier” puis*“Exporter en WAV”.

- Rechercher le dossier crée.

- Donner un nom au fichier et cliquer sur “Enregistrer”.

2- Création d’un fichier “.mp3”.

- Menu “Fichier” puis“Exporter comme
MP3".

- Rechercher le dossier crée.

- Donner un nom au fichier et cliquer sur
“Enregistrer”.

- Leformat “.mp3” vous permet d’ gjouter des
informations au fichier son créé mais ce n’ est
pas obligatoire.

- Cliquer sur “OK”.

Vous trouverez également de nombreux effets atester dans le menu « Effet ».

Entre autres :
- Amplification (augmenter le volume de tout ou partie d’ un enregistrement)
- Fondre en ouverture
- Fondre en fermeture

A tester pour « S amuser »
- Changer lavitesse, changer |a hauteur
- Inverser le sens



