Aménagement Séances d’apprentissagen®°3/4/6/7

Atelier 2 :
entrées
dans I'eau / \
Atelier 3 :
déplacements
Atelier 1 : ‘ Atelier 4 :
immersions parcours
Légende :
. B |
x Possible entrée dans I'eau =3 Echelle
. = Zone pouvant étre utilisée par I'atelier présent a c6té

[— Perchelelongdumur A EEEEEEEEEEEE

B oboggan B ot




