
Utiliser code.org pour enseigner la pensée algorithmique

Référence aux programmes
Mathématiques → Espace et géométrie

(Se) repérer et (se) déplacer en utilisant des repères et des représentations.
- programmer les déplacements d’un robot ou ceux d’un personnage sur un écran :

Cycle 2 - repères spatiaux ; 
- relations entre l’espace dans lequel on se déplace et ses représentations.

Cycle 3 - vocabulaire permettant de définir des positions et des déplacements (tourner à gauche, à 
droite ; faire demi-tour, effectuer un quart de tour à droite, à gauche) ; 
- divers modes de représentation de l’espace : maquettes, plans, schémas.

S’inscrire sur code.org
https://studio.code.org/users/sign_  up

Se connecter à code.org
https://studio.code.org/users/sign_  in

Créer une section
1 - Aller sur son tableau de bord

2 – Aller sur créer une section

3 - Cliquer sur « Créer une section ».

Deux modes de connexion peuvent être envisagés en élémentaire :
• Connexion avec images → les élèves cliquent sur leur identifiant et sur une image
• Connexion avec des mots → les élèves cliquent sur leur identifiant et tapent 2 mots de passe

Cliquer sur le mode de connexion retenu.

https://studio.code.org/users/sign_in
https://studio.code.org/users/sign_up
https://studio.code.org/users/sign_in
https://studio.code.org/users/sign_up


4 – Remplir les champs sections et cours
À titre indicatif :
 cours 1 de 4 à 6 ans
 cours 2 (6 ans et plus → lecture indispensable)
 cours 3 (8 ans et plus → fait suite au cours 1) 

 Associer des élèves à une section
1 – Accéder à la liste des élèves associés à la section

2 – Ajouter un élève ou plusieurs élèves
- Ajouter un élève

Seul le champs Nom est obligatoire. Utiliser de préférence des identifiants anonymes.

Au moment 
de la création

Permet d’accéder à la liste 
des élèves pour y ajouter 
de nouveaux élèves
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- Ajouter plusieurs élèves

Récupérer les données de connexion élèves et se connecter

Connexion avec image :
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Permet de 
travailler en 
binôme
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Connexion avec mots de passe :

 

À la première connexion valider la fenêtre d’avertissement (intérêt des identifiants anonymes)

Si l’âge des élèves n’a pas été entré au moment de l’ajout la fenêtre ci-dessous apparaît lors de la 
première connexion.

Sélectionner les leçons à proposer
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Permet d’accéder 
aux exercices du 
cours.



Suivre la progression des élèves

Leçons cachées aux élèves de la 
section

NB : les activités manuelles sont 
introduites par des vidéos en 
anglais non compréhensibles 
pour de jeunes élèves

Leçons visibles par les 
élèves de la section

1

2


