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ÁCe sont des  ÆÉÌÍÓ ÄȭÁÎÉÍÁÔÉÏÎ avec lesquelles 
le joueur interagit grâce à la souris 

Áune histoire 

Áun héros et des personnages secondaires 
(dialogues),  

Áune mission à accomplir ou une enquête à 
résoudre 

Ádifférentes scènes 

 

 
 

 

2 



Á Généralement le héros est visible (mais il existe des jeux dits 
« à la première personne ») 
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Á Il se déplace dans les décors 
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Á)Ì ÉÎÔÅÒÁÇÉÔ ÁÖÅÃ ÌȭÅÎÖÉÒÏÎÎÅÍÅÎÔ ÎÏÔÁÍÍÅÎÔ ÌÅÓ ÏÂÊÅÔÓ ÑÕȭÉÌ 
peut regarder, prendre (inventaire), utiliser. 
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Á Il interagit avec les personnages secondaires via des 
dialogues (définis ou au choix) 
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ÁDes « vrais » jeux commercialisés 
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Runaway 

Monkey Island 



ÁDes « vrais » jeux commercialisés 
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Day of the tentacle 

Machinarium 
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Á2ïÁÌÉÓÅÒ ÕÎ ÊÅÕ ÄȭÁÖÅÎÔÕÒÅ ÅÎ ÐÏÉÎÔ ÁÎÄ ÃÌÉÃË  

ÁHistoire  et dialogues 

ÁPersonnages 

ÁDécors 

ÁInteractions 

ÁSons et musiques 
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ÁThème et scenario libres (Aventure, 
ÅÎÑÕðÔÅȣȢɊȟ 
ÁRéalisation des personnages, décors, sons, 
Á5ÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÉÎÖÅÎÔÁÉÒÅȢ 
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ÁLe héros doit être visible (pas de jeu à la 
première personne) 
ÁLe héros doit avoir des interactions avec le 

joueur, les autres personnages et les objets. 
ÁLe héros doit progresser en résolvant des 
ïÎÉÇÍÅÓ ɉÛ ÌȭÁÉÄÅ ÄȭÏÂÊÅÔÓ ÏÕ ÎÏÎɊȠ  
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Les tâches sans ordinateur 
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ÁDécrit en quelques lignes le projet 

ÁQui :  Qui est le héros/héroïne et les personnages 
principaux ? 

ÁQuoi ȡ 1ÕÅÌÌÅ ÅÓÔ ÌȭÈÉÓÔÏÉÒÅȟ ÌȭïÎÉÇÍÅȟ ÌÁ ÍÉÓÓÉÏÎ ȩ 

ÁOù : Quels sont les lieux et les environnements ? 

ÁQuand :  A quelle époque ? 
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ÁPour chaque séquence, préciser : 

ÁLe lieu  

ÁLes objets présents et les actions possibles sur ces 
objets 

ÁLes personnages présents 

ÁLes actions des personnages 

ÁLes dialogues 

ÁCe que doit faire le héros (pour passer à la suite) 
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Moyens matériels, humains, déroulement 
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