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C'est quoi un jeu d’aventure « point
and click »

Aune missi enquéte a
resoudre
A différentes scenes




A quoi ¢a ressemble?
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A quol ¢ca ressemble?
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Quelques exemples
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Le projet
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Le projet
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Choix libres
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Contraintes
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Taches a realiser

Les taches sans ordinateur
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Le synopsis
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Le scenario

S Sur Ce

\ Les actio
A Les dialogues
A Ce que doit faire le héros (pour passer a la suite)
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Moyens materiels, humains, déroulement




