Module Ecouter, dire Remédiation

Module Ecouter, dire - Evaluation Mathématiquess

Remédiation

Introduction

Les programmes de remédiation qui suivent peuvépiaster le cadre du « Ecouter » ou du
« Dire ». Chaque compétence est travaillée de meamgjbale avec une approche multi-facettes
pour permettre a l'enseignant de trouver ce qudhwient pour chaque éléeve qu’il aura a
accompagner.

Programme 2.1

Compétence travaillée : Connaitre les tables d’adtion de (1 & 9) et de multiplication (de 2 a
9) et les utiliser pour calculer une somme, une dérence ou un complément, un produit ou un
guotient entier.

Le professeur repére une table que I'éleve ne Gbmes bien puis lui propose de laider a
'apprendre. Il va ainsi lui poser des questionssdie but de fairexpliciter a I'éleve son mode de
fonctionnement dans I'apprentissage.

Voici une trame possible de questions a poseleévié
Avant de commencer a apprendre quelles sont les gateons que tu te poses ?

- Je me demande a quoi cela va me servir.
- Je réfléchis a la maniére dont je vais devoirlisgr en classe.

Pour commencer, comment lis-tu ta table ?
- Rapidement.
- Lentement.
- Lentement en cherchant a retenir.
- Plusieurs fois.
- A Voix basse.
- A voix haute.

Comment retiens-tu le mieux ?
- Je retiens mieux en voyant écrit.
- Je retiens mieux en entendant.

Comment apprends-tu tes tables ?

- Laveille ou le matin du cours de mathématiques.

- Nimporte quand, lorsque jai le temps.

- Entiérement, en une seule fois.

- En plusieurs fois (ex : table par table)

- En plusieurs fois mais en revenant a chaque foisexsemble des tables.
- Quand japprends longtemps a I'avance, je révigali&ement ma lecon.
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Quand tu apprends tes tables :

- Tu es seul dans une piece.

- Tu es avec d’autres personnes qui sont silencieuses

- ll'y a du bruit autour de toi (musique, télévisitamille,...).
- Tu te vois en classe en train de réciter ta legon.

Voici quelques manieres de faire qui pourraient t'&er :

Si tu apprends en écrivant :

- Tu peux recopier toutes tes tables.
- Tu peux recopier seulement ce qui me pose probléme.
- Tu peux essayer de trouver des astuces pour mesfierrde retenir plus facilement.

Si tu apprends en répétant :

- Tu peux répéter toutes tes tables par coeur.
- Tu peux répéter plus particulierement les tableplas difficiles.
- Tu peux t'enregistrer et te réécouter plusieurs.foi

Ensuite tu peux vérifier que tu sais tes tables :

- Enles récitant a quelqu’un dans l'ordre

- Enles récitant & quelgu’un dans le désordre

- Enles récitant a I'endroit puis a I'envers.

- En les écrivant puis en les comparant avec torecaton livre...
- En réfléchissant aux questions qu’on pourrait t&epo

- En te posant des questions a toi-méme.

- En demandant a quelgu’un de te poser des questions.

Remarques préalables a la remédiation

Maitriser le répertoire additif et multiplicatif ( tables d’addition et de multiplication) :
sommes et produits de deux nombres inférieurs a 1@echerche d'un terme ou d’un facteur,
différences, quotients et décompositions associés.

La capacité a fournir instantanément de tels rétsulest essentielle. Il faut souligner que la
récitation mécanique des tables constitue un dlestacla mobilisation rapide d'un résultat
guelconque.

Pour la multiplication, le repérage de régularié@sde particularités sur la table de Pythagore peut
constituer une aide a la mémorisation. Et ne padiesuque connaitre 8x 6 = 48, c'est tout autant
pouvoir donner rapidement ce résultat que répoadt€ombien de fois 8 dans 48 ? », a « Diviser
48 par 6 » ou décomposer 48 sous forme d’un praguiteux nombres inférieurs a 10.
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« Il faut viser une mémorisation totale des prisldes tables et leur utilisation pour répondres d
guestions du type «combien de fois 7 dans 56 ?5%, eivisé par 7 ? » ou « décomposer 56 sous
forme de produit de 2 nombres inférieurs a 10 ».

Les points d’appui pour la construction des réssifi@ndant la phase d’apprentissage sont en partie
différents de ceux relatifs au répertoire add@ih peut citer I'appui :

- sur les résultats rapidement connus des tabl@stide 5

- sur le comptage de n en n pour retrouver un tasalpartir d'un résultat mémorisé ;
- sur la connaissance des carrés, souvent biensgaait

- sur la commutativité de la multiplication ;

- sur le fait que multiplier par 4, c’est doubleuc fois ou que multiplier par 6 revient a triplpuis
doubler.

L'objectif visé dans ce module est donc que chaquéeve connaisse les sommes ou produits
des nombres de 1 a 10 indépendamment les uns desres!

Une premiere activité peut donc consister a repgoer un éléve précis les sommes et produits
effectivement connus. Cette prise d’informationglividualisée peut étre effectuée en lui
demandant les différents produits de maniere aléa&i en notant les résultats donnés sur une
grille sur laquelle on collera ensuite une « gréléenétre ». Elle peut permettre a I'éleve, par un
systeme de coloriage, de mettre en avant les geoduiil connait de maniére sdre au fur et a
mesure de I'année, de modifier au fur et a meseseadtivités les produits erronés, etc..

Si on s’apercoit pour un €éléve que certaines paleproduits symétriques n'ont pas la méme
valeur (par exemple, le produit 6 fois 8 est ddférdu produit 8 fois 6, qu’aucun des deux produits
ne soit égal a 48 ou seulement I'un), il sera utiee proposer une activité manipulatoire lui

permettant de reconstruire cette propriété.

Par exempleon peut confier a cet éleve 6 boites vertes oamtechacune 8 jetons verts et 8 boites
rouges contenant chacune 6 jetons rouges (une belite de chaque couleur peut étre au départ
accessible pour le comptage de son contenu). léépour tache dindiquer la couleur pour
laguelle il y a le plus de jetons et de justifiarréponse. S'il arrive a donner la bonne réponse av
une justification convenable (basée certainemenitdes additions réitérées), le retour a sa grille
peut lui permettre de corriger le ou les produitrrects. On peut alors lui demander de vérifier s
d’autres erreurs de ce type sont présentes dagrillea

Si une connaissance insuffisante des tables diaddine lui permet pas d'affirmer qu’il y a autant
de jetons verts que de jetons rouges, on peutrtyggser des grilles rectangulaires de différentes
dimensions qu’il aura a déterminer par comptagee(grille de 6 cases x 8 cases, une de 6 x 9, une
de 5 x 9 ; une grille de 7 x 10 ; une grille de 3 rtc.) et lui demander de choisir les grilles sur
lesquelles il pourrait ranger exactement (un jgtancase et aucune case vide) tous les jetons verts
Il devra faire de méme pour les jetons rouges. d@danptage du nombre de cases de la grille
doublement choisie, il aura alors acces a la valeomrmune des deux produits non sus.
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Au-dela de la commutativité, d’autres proprietédadeultiplication seront peut-étre a remettre en

place comme par exemple celle liée au fait queatrgquois sept c’est le double de deux fois sept »
ou que «huit fois cing c’est la moitié de huit fdig ».

Enfin, c’est le lien entre un produit donné et les quatroduits proches qu’il est important de
travailler. Ainsi, il est important que I'éleve cpnenne qu’a partir d’'un produit comme 5 fois 8, il
peut étre capable de déterminer par une additiaameuwsoustraction chacun des quatre produits qui

lui sont proches : 4 fois 8 et 6 fois 8 en ajoutanien enlevant 1 fois 8 mais aussi 5 fois 7 eti$ f
9.

L’entrainement a l'utilisation des procédures d’obention d’un produit a partir d’'un produit
proche connu facilitera la mémorisation et la dispnibilité de ces résultats

Par exemple connaitre 7 x 6, c’est étre capabtémtandre 42 immédiatement mais c’est également

pouvoir répondre immédiatement a « quel nombre ipiidtpar 7 donne 42 ? », «quel nombre
multiplié par 6 donne 42 ?... ».

De nombreuses activités peuvent étre proposeéesédenes. Le professeur pourra puiser dans les
activités ci-dessous pour construire le parcoursl@deve en fonction de ses besoins.

Activité 1 : Connaissances des éléves
Le professeur dispose, pour chaque éléeve d’'une thatidition et de multiplication.

Il interroge tour a tour chaque éleve et colorievert les sommes ou produits connus et en rouge
ceux qui ne le sont pas. Il peut ainsi faire lenpsur les erreurs ou non-réponses de chacun.

Nom de I'éléve :
+] 22| 3] 4]l 5| 6] 7] 8 o 10 x| 1] 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8 9 10
1| 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8 9 10 11 1 1 2 B @ |5 |6 |7 (8 |9 jo
2| 3| 4| 5| 6| 7| 8 9 10 11 1p 2 2 4 B [8 [0 |12 |14 |16 |18 |2
34| 5| 6| 7| 8 9/ 10 11 12 1B 3 B B |9 12 |15 |18 (21 |24 | ®O
45| 6| 7| 8| 9/ 10 11 12 1B 14 4 @p |8 12 [16 |20 |24 |28 | 38| 40
5|/6| 7| 8| 9| 10 11 12 18 14 15 5 5 10 {15 [20 |25 |30 [3B| 45| 50
6 | 7| 8| 9| 100 11 12 13 14 15 16 6 |6 [2 [18 (24 |30 |36 | 48| 54| 60
7| 8| 9|10 11/ 12 13 14 16 16 17 7 [7 14 [21 |28 |35 |42 | 86| 63| 70
8 | 9| 10| 11| 12 13 14 15 16 17 18 8 |8 [16 |24 [32 (40 | 48| 64| 72| 80
9 | 10| 11| 12| 13 14 15 15 17 18 19 9 |9 |18 |27 |36 |45 | 68| 72| 81| 90
10| 11| 12| 13 14 1% 16 17 18 19 20 10 |10 |20 |30 (40 | 60| 70| 80| 90| 10d
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Activité 2 : Reconstruction des tables d’addition de multiplication

Table d’addition

Reconstitue I'intérieur de la table d’addition @ssus avec les pieces de puzzle ci-dessous.

Suggestion on peut chronométrer le temps mis par I'éleverpeconstituer la table et I'inciter a
recommencer pour aller plus vite.
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Reconstitue I'intérieur de la table de multiplicatici-dessus avec les piéces de puzzle ci-dessous.

Suggestion on peut chronométrer le temps mis par I'éleverpeconstituer la table et I'inciter a

Table de multiplication (Pythagore)

Remédiation

recommencer pour aller plus vite.

9 | 12 45| 54 15 20 7 14 9 10
12 | 16 50| 60 1§ 24 8 16 18 20

5 | 10 1 2 63| 70 25 30 9 18

6 | 12 2 4 72| 80 3( 3 10 20
45 | 50 7 8 81 90 3 6 20 28
54 | 60 14| 16 90 100 4 24| 32
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27 | 30 15| 18 27 36 3 4 49 56
36 | 40 201 24 30 4d 6 8 56 64
5 6 35| 42 21 24 63 72 35 40
10 | 12 40| 48 28 37 70 80D 42 48

Activité 3 : les tables d’addition dans tous les ss

En reprenant les nombres figurant dans la tableditian, poser alternativement les questions
suivantes :

3) Décompose ..... (prendre un nombre entre 2 es@0) forme de somme de 2 nombres inférieurs
ou égaux a 10.

Activité 4 : les tables de multiplication dans touses sens

En reprenant les nombres figurant dans la tableytleagore, poser alternativement les questions
suivantes :

1) Quel nombre multiplié par .... donne..... ?
2) ... divisé par ... donne ....... ?

3) Décompose ... sous forme de produit de 2 nomhbféseurs a 10.
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Activité 5 : Jeu du quinze vainc

Nombre de joueurs2
Matériel : une piste de 9 cases de 1 a 9. Trois pions,rimis pions blancs.
But du jeu étre le premier a totaliser 15 points en additeont les cases occupées par ses pions.

Déroulement Chaque joueur a tour de réle, pose un de s&s glar une case libre. Si personne n’a
gagne lorsque les six pions sont poseés, chaquearoa@&ouveau a tour de role, déplace I'un de ses
pions vers une case libre.

Activité 6 : Jeu de la calculatrice

La calculette 1 —par doublette, un éléve propose au second un cddcid table d’addition et le
tape a la calculatrice. Le second donne le résogdément que I'on vérifie avec la touche « =e. L
but du jeu est de réussir dix calculs successifs.

La calculette 2 —par doublette, un éléve propose au second un cdécld table de multiplication
et le tape a la calculatrice. Le second donne dalta oralement que I'on vérifie avec la touche
« =». Le but du jeu est de réussir dix calculcessifs.

Activité 7 : Les dés a 10 faces

Les dés 1 Par doublette, I'un des deux éléves lance lex dés a 10 faces. Celui qui trouve le plus
rapidement le résultat de I'addition des nombreéggués marque un point. Le premier a 10 a gagne.

Les dés 2 Par doublette, I'un des deux éléves lance lex dés a 10 faces. Celui qui trouve le plus
rapidement le résultat de la multiplication des bags indiqués marque un point. Le premier a 10 a
gagne.
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Activité 8: Représentations

Montrer rapidement une carte. Les éleves doiventer le nombre représenté.
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Activité 9 : Le compte est bon

Dans un jeu de 54 cartes, garder les cartes d&0L Rarmi ces cartes, effectuer le tirage de deux
cartes. Ces deux cartes donnent la cible, par deempet 3 font 73, 10 et 1, 101. Ecrire ce nombre
au tableau. Tirer ensuite 5 autres cartes et desraombres dessous. A l'aide de ces 5 nombres et
des signes +, -, x, les éleves doivent atteindrédaltat cible ou s’en approcher. Chaque carte ne
pouvant étre utilisée qu’une seule fois. Accordeistminutes de recherche. Valider avec le groupe
d’éléves. Le « gagnant » effectue le tirage suivant

Activité 10 : La bataille

Nombre de joueurs2
But du jeu: avoir le plus de pions.
Matériel : les cartes de 1 a 10 d’un jeu de cartes ebla tie multiplication.

Déroulement chaque joueur recoit 10 cartes. Le reste estéédan méme temps, les joueurs tirent
une carte et la placent face visible sur la tadbéepremier des deux joueurs qui donne le résuéiat d
la multiplication des nombres sur les deux cart@gng la manche, sauf si son résultat est faux.
Vérifier éventuellement avec la table de multigiica. Le perdant ramasse les deux cartes et les
place sous sa pile. Le vainqueur est celui qui siébarrassé de toutes ses cartes.

Activité 11 : L'intrus
L'intrus 1

Parmi ces nombres: 72 40 64 26 48 quetdsi qui n’est pas dans la méme table de
multiplication que les autres ?

ldem avec:49 42 56 35 64
ldem avec:56 24 54 12 48
ldem avec: 18 72 27 36 49
ldemavec:18 25 30 15 24
ldemavec:24 36 54 28 16

L'intrus 2

Parmi ces nombres: 21 64 56 41 36 queledsi qui ne se trouve pas dans I'une des dix
tables de multiplication.

ldemavec:48 36 43 64 12
ldem avec:49 72 24 19 64
ldem avec: 13 27 81 49 42
ldem avec:25 29 54 42 9
ldemavec:48 6 36 81 61

Groupe « PPRE et compétences » Juin 2009
Académie de Grenoble Page 10



Module Ecouter, dire Remédiation

Activité 12 : paires de nombres

Pour chaque grille, sans poser les calculs et $aloonsigne située au-dessous de chaque grille,
barre les couples de nombres qui vont ensembld.r@uore reste-t-il ?

5 8 3 14 2 13 30 12 20

2 7 4 11 20 8 4 3 15
6 4 5 15 4 9 6 2 5

Somme égale a 10 Différence égale a 7 Produit éga60

Activité 13 : messages codés

Au cours de cette activité, les éleves se faméleni avec le principe de décodage. Il s’agit d’un
travail individuel, chacun travaille a son rythme.

Codage 1

Chaque lettre ci-dessous est associ€e a un déatesies tables d’addition.

A B C D E F G I J K L M N

6 13 19 4 1 10 7 16 14 12 2 5 1y

@) P Q R S T U

11 15 3 18 20 9 8

Ton professeur a préparé un message codé. Le messiagpmposé d’additions.
Le professeur donne a I'écrit :
7+6/4+7/9+8/5+9/5+6 /5+3+9

Puis le professeur peut aussi donner d’autres messeompose de plusieurs mots. Il choisit la
longueur du message par rapport au niveau desseléve

Dans un deuxieme temps, les éléves peuvent eux-snéréer leur message que leurs camarades
devront déchiffrer.
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Codage 2

Chague lettre de I'alphabet est associée a urédettaits des tables de multiplication.

A B C D E F G H I J K L M

48 56 15 30 72 32 45 35 24 12

NI
0]
H
)
\‘
o)
~

N O P Q R S T U \% \W X Y Z

28 16 49 8 42 36 14 40 63 9 21 20 18

Ton professeur a préparé un message codé. Le nressagomposé de multiplications. Attention
de bien séparer les mots. Tu trouveras le nom pugonnage célébre.

Le professeur donne a I'écrit ou a l'oral :
6x7/2x8/8x7/3x8/7x%x4 5x6/8%6x6 7Tx8/4x4]/4x6/9x%x4

Puis le professeur peut aussi donner d’autres messdl choisit la longueur du message par
rapport au niveau des éléves.

Dans un deuxieme temps, les éléves peuvent eux-snéréer leur message que leurs camarades
devront déchiffrer.
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Activité 14 : autres messages codéd’apres une idée de I'académie de Bordeaux)

<)

Voici un message code :

©

N

A chaque trait correspond une lettre ou un signgahetuation.
Sous chaque trait se trouve un nombre qui essldtet d’'une multiplication.

Grace aux tables de multiplication et a la grillelessous, tu vas pouvoir décoder ce message.

I I "
$ % | #| &
| R
% | (|, |- |. |
Lo® D) 0 L2
"ol | 1 |3 |4
# | | +| 1| 2| 4| 5
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Le professeur constitue s’il le peut des binomedisttibue ensuite la méme grille a chacun des
éleves.

Dans un premier temps, chaque éléve doit écrirmessage (pas trop long) gu'il va coder en
utilisant la grille.

Dans un deuxieme temps, lorsque les messages cowéspréts, les éleves procedent a
I'échange et chacun décode le message qui luiessing.

Enfin dans chaque binbme, on peut comparer lesagessnitiaux et les messages codés et, le
cas échéant, rechercher les éventuelles erreuesi(ele codage et/ou erreur de décodage).

Distribuer aux éléves les consignes ci-dessous.

Commence par écrire un message (sans faute d’oajbiog !).

Ensuite, en utilisant la grille de codage ci-dessaemplace les lettres et les signes| de
ponctuation par les produits correspondants (pamgie : la lettre g doit étre remplacée paf le
produit de 3 par 5 c’est a dire par le nombre 15).

Une fois ton codage terminé, attends que ton cateaa#t achevé le sien pour échanger pos
messages codés. Tu dois alors décoder son message.

# | , I B 4 |5 6
$ i D 4 |7 |8 9
% ) - 1 5 8 : ;
! & * 2 6 9 ; <
Groupe « PPRE et compétences » Juin 2009

Académie de Grenoble Page 14



Module Ecouter, dire Remédiation

Le professeur distribue aux éléves une grille iniéte.

Le professeur a commencé la construction d’'unéegidns laquelle on a remplacé les produits|par
des lettres et des signes de ponctuation.

Complete la grille en respectant la consigne suézan

« a des produits égaux on associe la méme lettfe méme signe de ponctuation ».

6 2 +1 0 $
0 # 4
I 7 1
3 & ;
1 (
* < 5
/ 8 | ) 9
% -
" 4 :

Activité 15 : Carré magique

1) Compléte les tableaux ci-dessous de telle mamjee la somme des nombres sur chaque ligne,
chaque colonne et les deux diagonales soit la méme.

8 1 2 7 0 7 6
5 1 12 7
2 5 8 13 6
Groupe « PPRE et compétences » Juin 2009
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4 9 2 10 11 1
3 16 5 2
9 6 11 4 7 3
3 2
2) Complete le carré ci-contre par les nombred 6 a 5 8
pour gu’il soit magique : la somme magique est 34.
6 7
4 1

Activité 16 : Triangle magique
Place les nombres 1 a 6 dans les bulles de teita fque
la somme des nombres sur chaque co6té du triangle

soit la méme.

Activité 17 : L’étoile mystérieuse

Place les nombres 1 a 9 sur 'étoile :

Il faut que la somme sur chaque alignemenQ O

soit égale a 15.

Activité 18 : Le A magique
Place les nombres 1 a 5 pour que la somme

soit la méme sur chaque alignement (il y a tragnaiments).
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Activité 19 : Jeu de I'oie

Remédiation

Facita la tabla duy

Récite la table du

Cita un produit

Récite la tabla du

Académie de Grenoble
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Programme 2.2
Compétence travaillée : Pratiquer le calcul mentaét/ou réfléchi

La plupart des activités du programme 2.1 peuviatsdurces d’entrainement au calcul mental.

Exercice 1 : Maitrise orale des nombres

Exercice 1.1

Evaluation

Ecris en chiffres les nombres suivants que je tend@ralement :

trois cent sept mille ; cing millions six cent reill trente-huit millions soixante-quinze mille deux
cents ; sept cent un millions neuf mille neuf certente millions soixante-et-un mille quatre cent
deux.

Remédiation
Quand je dis : . vingt-cing million®is mille :
deuxdizaines cinqunités troisunités
de millions de millions de mille
* 4 * 4 * 4
6 $$( ($) )'0% 6 $$( (%) ( 6 $$( ($-0).%
Le nombre s’écrit : 25 003 000
Application :

Ecris en chiffres les nombres suivants que je tend@ralement :

cing millions ; dix millions trente mille ; deux ot quarante millions cent mille ; cent trente
millions sept mille vingt-et-un ; trois cent treig@llions cing ; huit cent mille cent dix ; quatrents
millions ; neuf cent mille ; six cents millions stent mille six.
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Exercice 1.2
Evaluation
Prononce oralement les nombres suivants :

500 030
6 020 000
8 905 000
50 091 000
100 007 000
Remédiation

Sijelis: 200 050 000

Je peux placer ce nombre dans le tableau suivant :

6 $$( ($) )'0% 6 $$( ($) ( 6 $$( ($-0).%

* 4 * 4 * 4

v v

2 centaines 5 dizaines
de millions de mille
200 millions 50 mille

Je dis alors : deux cents millions cinquante mille

Application :

Prononce oralement les nombres suivants :

720000 ; 5340000 ; 27002000 ; BG29000 ; 500000000 ; 500400000 ;
500 000 400 ; 500040 040 ; 540 400 440.

Exercice 1.3

Evaluation

Que représente le chiffre 2 dans chacun des nonsigants ?

425000 ; 2701000 ; 26189000 ; 8@ 000 ; 209 770 000.

Groupe « PPRE et compétences » Juin 2009
Académie de Grenoble Page 2



Module Ecouter, dire Remédiation

Remédiation

6 $3( ($) )03 6 $3( ($) ( 6 $3( ($-0).%

* 4 * 4 * 4

1 représente les centaines de millions.

6 représente les unités de millions.

4 représente les dizaines de mille.

Application :

Que représente le chiffre 1 dans chacun des nonsiigants ?
1409 000 ; 21600000 ; 310 700 000 45 Q00.

Que représente chacun des chiffres soulignés ?

672000 ; 8348000 ; 41300000 ;_%20 000.

Exercice 2 : Produire des suites orales de 1 en1l) en 10, 100 en 100, a partir de n’importe
quel nombre.

Exercice 3 : Restituer rapidement des complémentsla dizaine supérieureinspiré des documents
d’'application des programmes et des documents afapagnement de I'école primaire octobre 2007)

Evaluation (durée 1 minute)

Quel nombre faut-il ajouter a 3 pour obtenir 1Q.&sser 10 secondes.
Quel nombre faut-il ajouter a 12 pour obtenir 2Q.&sser 10 secondes.
Quel nombre faut-il ajouter a 91 pour obtenir 10Q&sser 10 secondes.
Quel nombre faut-il ajouter a 999 pour obtenir 10DDaisser 10 secondes.
Remédiation

La durée de 10 secondes laissée pour chaque reetdwane la possibilité a I'éleve de déterminer
le nombre cherché avec ses propres méthodes.rligopar exemple :
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Module Ecouter, dire Remédiation

Enumérer mentalement la liste des nombres suigeaptdmier nombre entendu en s’aidant
éventuellement de ses doigts pour compter;

Utiliser des techniques de calcul réfléchi en sigpmt par exemple sur le multiple de 5
intermédiaire (de 12 a 15, ilya 3, doncde 1D d 2 a 3 + 5 soit 8);

Il s’agit de faire prendre conscience aux éléveg dquuver le complément a la dizaine
immédiatement supérieure revient a trouver le cémpht a 10 du chiffre des unités. Cela implique
gu’ils connaissent les compléments a 10 des neuhigrs nombres entiers non nuls.

- Certaines activités de manipulation utilisant dékets de 10 € en possession du payeur et des
pieces de 1 € pour celui qui rend la monnaie tivdile complément a la dizaine supérieure.

- Il est possible aussi d'utiliser des exerciceanaycomme supports des petits tableaux comme ci-
dessous avec des consignes du type : « Donne amtiémregle et compléte les cases vides » :

53 7 5 25 12 31 27
60 30 30 40 30

- A patrtir de l'affirmation : « il manque 3 a 2oyr obtenir 30 », on peut demander a I'éleve de
reformuler oralement d’autres affirmations ayantnd@me début «il manque 3 a »..et se
terminant par un nombre entier de dizaines.

- Pour faciliter la mémorisation des paires de n@® complémentaires », on peut proposer des
activités de dominos telles que :

« On agence les dominos de facon que la case deedfan domino soit complémentaire a la
dizaine supérieure de la case de gauche du dominarst. On démarre avec le domino en gras.
Quel sera le dernier domino poseé ? »

- Toujours pour faciliter la mémorisation, on pedssi, dans une séance de calcul réfléchi,
demander de repérer dans une liste de sommes del@snt un nombre entier de dizaines. Afin

d’amener les éleves a centrer leur attention schifére des unités, cette activité peut étre peggo

ou non en temps limité en donnant un tres grandbnerde sommes. Apres le délai de temps
imparti au repérage, on demandera aux éleves deed@ussi rapidement la valeur des sommes
repérees.
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1°) En 1 minute, entoure le maximum de sommes @yamtrésultat un nombre entier de dizaines.

26+34 ; 38+12 ; 45+18 21+19 ; 247+35 ; 42+27,;
41+25 ; 22+15 ; 19+31 25+65 ; 313+47 ; 57+43
6+34 ; 48+ 3 ; 19+41 ;7+2 ; 1507 +123 ; 22+88

2°) En 1 minute, écris en dessous de chaque somimgrée sa valeur.

- Autre activité : « Bon débarras »

Le jeu se joue a deux, avec des cartes marqueks @ (écritures chiffrées ou constellations) en 4
exemplaires. Chaque joueur recoit dix cartes, $eerétant mis au talon, dos visible. Un joueur tire
une carte du talon. L'autre doit abattre le com@éta dix, pris parmi ses cartes. S'il ne peutijpue
il passe.

Le vainqueur est celui qui s’est débarrassé desoss cartes.

Exercice 4 : déterminer mentalement en temps limiténe somme, une différence, un produit,

'opération étant dictée par I'enseignant(inspiré des documents d’application des programeheles documents
d’accompagnement de I'école primaire octobre 2007)

Evaluation (durée 1 minute)

3fois30 ; 2fois400 ; 105-10 ; 899 ; 10fois18 ; 20fois 18 ;
30 plus40 ;36 plus10 ; 45plus7 ; @Gs 200.

Remédiation

De maniere générale, la réussite des calculs pésposcessite a la fois une bonne maitrise de la
numeration chiffrée et parlée ainsi que celle égertoires additifs et multiplicatifs.

Pour les deux premiers calculs (trois fois treritderix fois quatre cents), deux procédures sont a
priori envisageables :

* 'éléve associe correctement le mot « fois »rasens et il cherchera mentalement la réponse dans
la liste des multiples de 30 ou de 400 (ici lelérige 30 et le double de 400)

* |'éléve associe le mot « fois » a une multiplicatqui est elle-méme associée a une technique
opératoire ; il devra alors gérer mentalement unkiptication posée ; il aura donc besoin pour cela
d’associer chaque nombre a son écriture chiffréeela peut donc occasionner des pertes
d‘informations, en particulier si la gestion de8@ » est mal assurée.

Les calculs 3 et 4 relevent du répertoire additif.

Pour déterminer la différence 105 - 10, on peutisamer au moins deux procédures relevant du
calcul réfléchi :
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* 'éleve décompose 105 en 100 + 5 et 6te 10 amipreerme :

105 — 10 = (100 + 5) — 10 = (100 — 10) + 5 = 90=+%b

* I'éléve décompose le second terme 10 en une saherdeux termes égaux a 5 :
105-10=(105-5)-5=100-5=95

* I'éléve utilise une addition a trous : complémdat10 pour faire 100 puis complément pour faire
105.

10 +90 +5=100+5=105

» une 4eme méthode consisterait a poser et a edfestentalement la soustraction ; la gestion de la
retenue sur les chiffres des dizaines pourraitsabmmstituer un obstacle pour les éleves ne se
mettant pas en situation de calcul réfléchi.

Cet obstacle serait fortement présent au calcwiastiipour ces éléves qui voudraient obtenir par
une gestion mentale de I'addition posée la somme 89 alors que celle-ci peut se déterminer par
'une des sommes algébriques (36 + 1) + 99 ou 3400 — 1) auxquelles on peut appliquer

implicitement I'associativité en calculant dansfigss 36 + (1 + 99) ou (37 + 100) - 1.

Les calculs 5 et 6 de cet exercice relevent durt@pe multiplicatif.
Pour déterminer le produit 10 fois 18, I'éleve peut

« transformer ce produit en 18 fois 10 et cherd¢bdrBéme terme de la liste des multiples de 10 non
nuls. Déterminer le dixieme multiple de 18 en Iraréérant I'un aprés l'autre n’est pas réalisable
dans le temps donné;

« transformer ce produit en 18 fois 10 et I'assoalers & 18 dizaines;

* appliquer une regle connue telle que « pour ligti un entier par 10, on rajoute un zéro a la
droite de I'écriture en chiffre du nombre entiemaltiplier». On connait les sources d’erreurs liées
a cette régle lorsqu’on I'applique aux nombres mécix;

* gérer mentalement la multiplication posée.

La détermination du produit 20 fois 18 est fortetréde a celle du produit précédent puisqu’il en
est manifestement le double.

Si les éléves réussissent les calculs 1 et 2 etussissent pas les calculs 5 et 6, 'hypothéda de
non disponibilité de la commutativité de la multgtion (non évidente avec la formulation « fois
») est a envisager.

Les calculs 7 a 10 permettront d’affiner le diadimopour les éléves repérés en grande difficulté
dans le domaine additif.

* I'éleve sait-il ajouter deux nombres entiers dmahes ? (calcul 7);
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Module Ecouter, dire Remédiation
* 'éleve sait-il ajouter une dizaine a un entigerieur a 100 ? (calcul 8) ;
* I'éleve sait-il ajouter un nombre entier inféni€éul0 a un nombre entier a deux chiffres? (céjul

* I'éléve sait-il ajouter un nombre entier de cama a un nombre entier inférieur a 100 ? (calcul
10).

En cas d’échec, la remédiation relevera davantageedmeilleure connaissance du systéme de
numération.

Additionner un nombre se terminant par 9 puis par 8

65 + 19

19=20-1 ; 65+ 19 =(6520)—1=284

Application :
53+19 ; 58+29 ; 83+19 ; 135+19
Utilise une méthode analogue pour calculer :
27+18 ; 48+18 ; 83+18 ; 425+ 28
Soustraire un nombre se terminant par 9

45 -19

45-19=(4520)+1 =25+ 1=26

Application :

54-19 ; 68-29 ; 75-49 ; 85-39583-59 ; 375-69 ; 388-79 68449

Multiplier un nombre par 10, 100, 1 000
235xD=23% ; 235xD=235 ; 235x10=235
Application :

143 x10 ; 143x10 ;1,43x10 ;25x1000,082x 100 ; 800x 1000 ; 17,04600

Multiplier un nombre par 5
36 x5=(36x10):2=360:2=180
Application :
66 x5 ; 67x5; 37x5 ;63x5 ; ®B ; 62x5 ; 21x5 ; 49x5 ; 26
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Diviser un nombre par 10, 100, 1 000
2500: D=250 ; 250:@=25 ; 25:M=25
125,40: D= 1254}5 ; 1254:0=1254 ; 1,254 :0=0]1254
Application :
280:10 ; 17:10 ; 98:10 15,6:105,47:10 ; 5,10:10 ; 0,47:10

1400:100 ; 1400:1000 : 10,7:16015:1000 :;: 2,4:10 :; 2,4:100 2;4:1000.

Effectuer mentalement les produits donnés oralement
2x70 ; 90x60 ; 4x200 ; 800x20090x300 ; 400x20 ; 70x9 ;0904

40 x 25.
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Programme 2.3
Compétence travaillée : Maitriser la géométrie de dse et les figures planes

Exercice 5 Reconnaitre, décrire et nommer les figes usuelles

Evaluation
Figure 1
A+ B
+
o &
Figure 2
A B C
H £3 H
Figure 3 Figure 4
A + A
+
C
+
+ C B +
B +
Figure 5
Groupe « PPRE et compétences » Juin 2009
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Le professeur demande oralement aux éleves :

Figure 1 : Trace en rouge le segment d’extrémitét B. Comment le note-t-on ?
Trace en bleu la droite passant par B et C. Comrgnbte-t-on ?

Trace en vert la demi-droite d’origine A passant fa Comment la note-t-on ?
Figure 2 : Trace en rouge le segment [AC].

Trace en gris la droite (AB).

Trace d’un trait pointillé bleu la demi-droite [CB)

Figure 3 :

Trace la droite passant par les points B et C.

Que peut-on dire du point A ? Que peut-on dire 0B At C ?

Figure 4 :

Trace la droite passant par les points B et C.

Que peut-on dire du point A ? Que peut-on dire 0B At C ?

Figure 5:

Place un point P tel que P appartienne au segm@Bi.[

Place un point M tel que M soit sur la demi-drd#&€) mais n’appartienne pas au segment [AC].

Place un point R tel que R soit sur la demi-dr§@8) mais n’appartienne pas a la demi-droite
[BC).

Remédiation
Mémento :
Une droite est illimitée, on écrit son nom entre garenthéses.

Un segment est limité des deux c6tés, on le ndte erochets ;

Une demi-droite n’est limitée que d’'un cote, omdde en utilisant une parenthése et un crochet.

Exemples :
/,j,,/’”f(’/ (AB) est la droite passant par les points A et B.
Groupe « PPRE et compétences » Juin 2009
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C

>-(-—_._________%D

Remédiation

[CD] est le segment d’extrémités C et D.

F
‘E//_J//
[EF) est la demi-droite d’origine E passant par F.

Exercice 5.1

Exercice 5.2

Le professeur dit oralement :

Le professeur énonce a l'oral :

Sur la demi-droite [Ay), place :

-Btelque AB=5cm

- C tel que BC =4 cm et C se situe sl

la demi-droite [Bx).

Que vaut AC ?

n

Place trois points A, B et C non alignés. Traceadsles droites passant par deux de ces points.

1) Combien y en a-t-il ? Nomme-les.

2) Combien obtient-on de segments ? Nomme-les.

3) Combien obtient-on de demi-droites ? Nomme-les.

Exercice 5.3

Méme exercice que le précédent mais avec troigpainB et C alignés.

Exercice 5.4

Réponds oralement aux questions suivantes :

Sur cette figure qu’a-t-on dessiné en rouge ?

Sur cette figure qu’a-t-on dessiné en vert ?

Sur cette figure qu’a-t-on dessiné en bleu ?

Groupe « PPRE et compétences »
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Exercice 5.5

Réponds oralement aux questions suivantes :

Sur cette figure qu’a-t-on dessiné en rouge ?
Sur cette figure qu’a-t-on dessiné en vert ?

Sur cette figure qu’a-t-on dessiné en bleu ?

Exercice 5.6

Le professeur dit oralement :

Tu vas réaliser une figure sous ma dictée.
Trace une droite que tu appel(&s.

Place deux points P et R sur cette droite.

Place un point F tel que F ne soit pas(8)r

Place un point K aligné avec P et R.

Place un point S tel que S soit sur la droite (RBRjs pas sur le segment [RF].

Exercice 5.7

Le professeur dit oralement :

Tu vas réaliser une figure sous ma dictée.
Trace deux demi-droites [Ox) et [Oy).
Place un point A sur [OXx).

Place un point B sur [Oy).

Trace le segment [AB].

Place le point M, milieu du segment [AB].

Remédiation

Place un point C, tel que C soit sur la demi-drfglie) mais pas sur le segment [OA].

Place un point E, tel que E soit sur la demi-drfilig) et sur la demi-droite [BE).

Groupe « PPRE et compétences » Juin 2009
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Exercice 5.8
Le professeur dit oralement :
Trace en rouge les segments [AC], [CE] et [BF].

En utilisant uniqguement ton compas, compare leagueur puis donne oralement la plus grande
longueur et la plus petite.

Exercice 5.9 Enigme

Le professeur donne par écrit les consigni
suivantes :

Place les points A, B, C, D, E, F, G

sur la figure sachant que : I

- B et C ne sont pas des points du cercle.

- B, C, E et F sont alignés.
-BA=BD

- Les droites (AD) et (GH) sont perpendiculaires ;
- A n'est pas sur [CH].

- D n’est pas sur (CG).

- F est sur [BC].

Remargue Cet exercice dépasse le cadre du « dire » ebut@r » mais il compléte la remédiation
qui précede.
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Exercice 6 : Percevoir et reconnaitre paralléles gierpendiculaires
Evaluation : les consignes sont données oralement par le peafess
Test1

Trace deux droites perpendiculaires.

Trace deux droites paralleles.

Test 2

Observe bien les couples de droites suivants.

Entoure en rouge les droites paralleles et enleedroites perpendiculaires.

X WN/

Test 3
Trace une droitd et place deux points A et B de chaque c6té deoided!.
Trace la droite paralléledipassant par le point A.

Trace la droite perpendiculairedgpassant par le point B.

Remeédiation
Exercice 6.1

Construire deux droites perpendiculaires en utitisarégle et I'équerre.

Construire la droite perpendiculairel @assant par A. g
N
//I
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Exercice 6.2
Construire deux droites paralléles en utilisantlgle et I'équerre.

Construire la droite paralléledgpassant par A.

Pour la suite de la remédiation, de nombreux egescsont proposés dans le document géométrie
de base sur le site PPRE a I'adresse suivante :

http://www.ac-grenoble.fr/college/ppre/file/geometde base.pdf
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Exercice 7 Utiliser la regle, 'équerre et le compapour vérifier la nature de figure planes
usuelles et les construire avec soin et précision.

Evaluation : les consignes sont données oralement par le mefes

Partie 1

1) Colorie en bleu une figure qui
n’est pas un polygone.

: 2) Colorie en rouge un hexagoneg.
3) Colorie en vert un triangle
guelconque.

Attention : il ne faut se fier

>

|
r

ul
-

IN%

> O

gu’'aux codes !

O

Dans toute la suite on sera tres attentif au codatps figures.
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>

|
r

u
=

Entoure un rectangle qui n’est pas
un carré.

> O

|
r

Entoure un carré.

u
=

M %@

O

O
)

—

O
)

O

—
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Q ﬁ . - Entoure un triangle équilatéral.
- [N
Entoure un losange.
Groupe « PPRE et compétences » Juin 2009
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ul
-

Partie 2

Remédiation

Entoure un triangle isocele.

Le professeur demande
oralement :

Nomme trois carrés, un
rectangle, un losange, deux
triangles rectangles.

En joignant les sommets
qui conviennent,
décompose cette figure en
un triangle isocele, un
carré et deux triangles
rectangles.
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Remédiation

Mémento

Le rectangle, le carré et le losange sont des datites (figures a 4 cotés).

Rectangle carré losange

Les diagonales sont en rouge.

Le tableau ci-dessous rassemble les propriétésatangle, du carré et du losange. Compléte-le.

s Diagonales
L Cotes s
Cotés ; 4 cOtés de
4 cbtés | opposés Opposes | 4 angles méme
paralleles de meéme|  droits longueur >
De méme . . coupent
longueur perpendiculaires b
longueur en leur
milieu
rectangle (0] o (0] o o (0]
carré (0] o (0] o o o (0] (0]
losange (0] o (0] (0] (0] (0]

Remarque : cotés opposes : qui se font face
Exercice 7.1 Savoir construire des quadrilateres &c soin et précision.
- Construire un rectangle ABCD connaissant ses dgisms AB =7 cm et BC =4 cm.

Mettre un numéro pour remettre dans I'ordre chatjape de la construction, puis effectuer cette
construction.

Tracer la droite perpendiculaire a [AB] passantfaracer la droite perpendiculairg
a [BC] passant par C. Ces deux droites se coupedt e

Tracer le rectangle ABCD.

Tracer la droite perpendiculaire a [AB] passantpapPlacer le point C sur cette
droite tel que BC =4 cm.

Tracer un segment [AB] de 7 cm.

Coder la figure obtenue.

Groupe « PPRE et compétences » Juin 2009
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- Construire un rectangle ABCD connaissant la megie sa diagonaleAC =7 cm.

Mettre un numéro pour remettre dans I'ordre chatjape de la construction, puis effectuer cette
construction.

Tracer le cercle de centre O et de diametre 7 tacePun point B sur ce cercle..

La droite (BO) coupe le cercle en D.

Tracer un segment [AC] de 7 cm de longueur et dem0..

Tracer le rectangle ABCD.

Coder la figure obtenue.

- Construire un losange ABCD connaissant la mesleréun de ses cotés : 6 cm.

Mettre un numéro pour remettre dans I'ordre chagape de la construction, puis effectuer cette
construction.

Tracer deux segments [AB] et [AD] de longueurs 6.cm

Tracer le losange ABCD.

Ces deux cercles se coupent en C.

Tracer un cercle de centre B et de rayon 6 cm.

Tracer un cercle de centre D et de rayon 6 cm.

Coder la figure obtenue.

Groupe « PPRE et compétences » Juin 2009
Académie de Grenoble Page 21



Module Ecouter, dire Remédiation

- Construire un losange ABCD connaissant la meslerses diagonales 4 cm et 6 cm.

Mettre un numéro pour remettre dans I'ordre chatjape de la construction, puis effectuer cette
construction.

Tracer un segment [AC] de longueur 4 cm et plag@oint O milieu de [AC].

Tracer le cercle de centre O et de diametre 6 lcooupe () en B et D.

Tracer le losange ABCD.

Tracer la perpendiculaire Y au segment [AC] passant par O.

Coder la figure obtenue.

- Construire un carré EFGH connaissant la mesursaoie c6té : 5 cm.

Mettre un numéro pour remettre dans I'ordre chagape de la construction, puis effectuer cette
construction.

Tracer le carré EFGH.

Tracer un segment [EF] de longueur 5 cm.

Tracer la droite (D) perpendiculaire a [EF] pasgmartE.

Tracer la droit¢(D’) perpendiculaire a [EF] passant pal

Tracer le cercle de centre E et de rayon EF ;upeda droite (D) en H et H'.
Tracer le cercle de centre F et de méme rayowoulbe la droite (D’) en deux points.

Appeler G celui qui se trouve du méme c6té de dael{EF) que le point H.

Coder la figure obtenue.
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Remédiation

- Construire un carré PRST connaissant la mesursaddiagonale : 8 cm.

Mettre un numéro pour remettre dans I'ordre chatjape de la construction, puis effectuer cette

construction.

Tracer le cercle de centre O et de rayon PO. lpbeda droite en R et T.

Tracer un segment [PS] de longueur 8 cm et de midie

Tracer la droite perpendiculaire a [PS] passantar

Tracer le carré PRST.

Coder la figure obtenue.

Mémento

Un triangle possede 3 angles, 3 cotés et 3 sommets.

;"::, \ R
N A
P

Vg

/

A
5 L

A
angle
ahg "\\ V

—LL A\ T

A\

\
~ \'

el

Le triangle MNP posséde deux cotés [MN]
et [MP] de méme longueur : c’est un
triangle isocele

Ses angleJINF et MPN ont méme mesure.

Le triangle JKL posséde un angle dijL'
C’est untriangle rectangle.

Le triangle RST possede trois cotés de
méme longueur : c’est unangle
équilatéral. Ses trois angles ont méme
mesure.

Le triangle UVX ne possede ni c6tés de méme meruargles de méme mesure, ni angles droits :
c’est un triangle quelconque.
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Exercice 7.2 Savoir construire des triangles aveois et précision.
Construire un triangle ABC telque AB=7cm BC=5cmet AC=9cm
Construire un triangle équilatéral de 6 cm de cdt&gide du compas.
Construire un triangle RST rectangle en R tel q8e=F6 cm et RT = 8 cm.
Construire un triangle EFG isocele en G tel queeEFcm et FG =5 cm.

Construire un triangle KLM rectangle en K tel que ¥5 cm et LM =7 cm.

Exercice 7.3 Nommer des triangles

A
Nomme tous les triangles que tu vois
sur cette figure.
Quelles sont leurs particularités ?
i
B e 5 E

Exercice 7.4 Savoir construire des cercles avec sait précision.

Construire le cercle de centre Construire le cercle de centre Q Construire le cercle de
O et de rayon 4 cm passant par A diametre [AB]
X
o
*
(8]
b 4
A X
A)-(
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Module Ecouter, dire Remédiation

Exercice 8 : Utiliser la regle pour mesurer avec gcision

Voici 2 polygones ABCDEF et GHJKL. A ton avis, quellygone a le plus grand périmétre?
Calcule les deux périmetres puis vérifie si torsatait le bon!

L
Pour t'aider, tu peux compléter les tableaux sus/an

Segment Longueur Segment Longueur

[AB] e CM [GH] e Cm

[FA] .. €M [KL] .. Cm

..... 4,3 cm 7cm

..... 10 cm [JH] e Cm

[EF] .. Cm [GL] .. Cm

3cm
Groupe « PPRE et compétences » Juin 2009
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Module Ecouter, dire Remédiation

Exercice 9 : Résoudre des problemes de reproductipde construction

Exercice 9.1Reproduis les figures suivantes sur feuille a dsararreaux

Groupe « PPRE et compétences » Juin 2009
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Module Ecouter, dire

Exercice 9.3

Reproduis la figure suivante sur une feuille & grarseaux.

Remédiation

Exercice 9.2

Reproduis ces figures sur du papier
a petits carreaux. Repasse d'une
méme couleur les cbétés qui ont
méme longueur.

Marque les angles droits et repasse les droitesaqiiparalleles entre elles en rouge ;

Groupe « PPRE et compétences »
Académie de Grenoble
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Module Ecouter, dire Remédiation

Exercice 9.4

A effectuer sous la dictée du professeur :

a) Trace un segment de droite [AB] de longueur 4 cm

b) Prends ton compas et ouvre-le de fagcon quedduke soit supérieure a la moitié de AB.
c) Pose la pointe du compas en A et trace un acede qui coupe [AB].

d) Pose la pointe du compas en B et trace un acerd& qui coupe [AB].

Les deux arcs de cercle se coupent en C et D.

e) Joins C et D. Le segment de droite [CD) coup®] [@n O.

Que peux-tu dire de la position du point O ? Q@asitu de construire ? Justifie ta réponse.

Aide : Voici représentés par des dessins placeés ldagesordre, le cing étapes permettant de
réaliser la construction proposeée.

Mets ces dessins dans 'ordre qui convient.

Groupe « PPRE et compétences » Juin 2009
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Module Ecouter, dire Remédiation

Programme 2.4
Compétence travaillée : Rechercher I'information, linterpréter, la reformuler
Reprendre les exercices 1 a 19 proposés dans é&liaion du module lire.

Beaucoup d’entre eux peuvent étre faits a l'oral.
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