Lire une animation Flash.

Il est toujours possible de lire une animation Flash depuis internet ou depuis un fichier swf enregistré sur
votre poste en utilisant le logiciel portable d’ Adobe. Pour cela :

1. Téléchargez la version de « Flash Player projector » correspondant a votre OS sur la page de
support d'Adobe. https://www.adobe.com/support/flashplayer/debug_downloads.html#fpl1

el o Flash e

Adobe Flash Player Support Center

Your rights to use any Flash player, projector, standalone player, plug-in, runtime or ActiveX
control provided to you below, shall be solely as set forth in the following link,
http://'www_.adobe_com/go/flashplayer_usage. Unless and except as provided therein, you
shall have no rights to use or distribute such software

Adobe Flash Player 32 (Win, Mac & Linux) standalone (aka projectors) players for
Flex and Flash developers.

Windows

% Download the Flash Player projector content debugger

¢ Download the Flash Player projector

Macintosh

% Download the Flash Player projector content debugger

% Download the Flash Player projector

Linux

¢ Download the Flash Player Projector (64-bit)

% Download the Flash Player Projector content debugger (64-bit)

PlayerGlobal {.swc)

% Download the playerglobal swc to target the latest version APIs

2. Enregistrez le fichier sur votre PC.

Pour une utilisation depuis internet.

3. Lancer le fichier flashplayer_32_sa.exe (version Windows, par exemple).
4. Dans le lecteur, cliquez sur le menu Fichier puis sur Quvrir.

5. Dans la boite de dialogue, collez I’'URL de la page internet contenant 1’animation flash.
Votre application flash s’ouvre dans une nouvelle fenétre. (La réussite n’est cependant pas de 100%
et semble dépendre du mode d’intégration de I’animation sur la page)
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Pour une utilisation en local

Méthode 1 : déclarer le lecteur Flash-Player-Projector comme logiciel par défaut.
(Un simple clic sur un fichier .swf ouvrira directement 1’animation dans le lecteur)

1.

A partir d’un fichier .swf, faire un clic droit/Quvrir avec/Autres programme/Parcourir

Ouvrir avec X
Choisissez le programme a utiliser pour ouvrir ce fichier :
Fichier : amplitude_p.swf
Programmes recommandes =
E '.'5 Internet Explorer
K= Micros yrporation
Autres programmes ~
" ‘ Lecteur Window
Le®l| Microsoft Corpe
M mr= Mirrnenft Office \Wnrd T mMnvie Maker 5
[¥] Toujours utiliser le programme sélectionné pour ouvrir ce type de fichier | Parcourir... ‘
Si le programme que vous désirez nest pas dans la liste ou sur votre ordinateur, vous pouvez rechercher e
programme spproprié sur le Web.
I oK ‘ | Annuler ‘

2. Sélectionner la version de Flash-Player-Projector téléchargée pour votre OS

3. Cochez « toujours utiliser le programme sélectionné pour ouvrir ce type de fichier ».
ATTENTION, il ne faudra plus déplacer le logiciel.

4. Fermer I’animation avec ECHAP ou CTRL+ALT+SUPPR

Méthode 2 : Faire comme pour une animation depuis internet

5.

6.

Lancer le logiciel flashplayer_32_sa.exe (version Windows, par exemple).

Dans le lecteur, cliquez sur le menu Fichier puis sur Ouvrir.

Dans la boite de dialogue, sélectionnez le fichier local via le bouton Parcourir.
Votre application flash s’ouvre dans une nouvelle fenétre.

Merci a Marie-Christine pour le partage de cette solution
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